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Thèmes et Eléments 

  

 

 
Thème : Bons dégâts  mais inflige 
des pdv au sacrieur 

Thème : Dégâts faible mais permet 
d’avoir des pdv temporaire 

Thème : Pdv moyen, branche basé 
sur le déplacement et le placement. 



  

 

Sort 1 : Sang pour Sang 

Une attaque qui inflige des dégâts très corrects mais qui blesse aussi le Sacrieur. 

Coût : 3 PA PO : 1 Zone : Point LDV : Oui 
PO BOOST : 

Non 
Conditions : Aucune 

Effets Effets Critiques 

Dgt : 4 Inc : 0.47 Total : 51 Dgt : 6 Inc : 0.67 Total : 73 

Le Sacrieur s’inflige des dégâts : (17) Le sacrieur s’inflige des dégâts : (17) 

 ID : 2102 

 

 

Sort 2 : Cage de Sang 

 Ce sort permet au sacrieur de se téléporter  là où ça cible s’enfuis. 

Coût : 4 PA PO : 0 Zone : point  LDV : Non 
PO BOOST : 

Non 
Conditions : avoir utiliser un sort 

feu,  

Effets Effets Critiques 

Dgt : 4 Inc : 0.36  Total : 40  Dgt : 6 Inc : 0.54  Total : 60  

 
Applique prison de sang sur la cible.  
Le sacrieur ne peut plus tacler durant 1 tour 
Le Sacrieur s’inflige des dégâts : (17) 

 
Applique prison de sang sur la cible.  
Le sacrieur ne peut plus tacler durant 1 tour 
 
Le Sacrieur s’inflige des dégâts : (17) 

Prison de sang : a la fin du tour du joueur qui possède l’effet, téléport le sacrieur à côté de ID : 2104 



celle-ci, puis applique l’état liberté sanguine (immunisé a l’etat prison de sang) durant 1 
tour. 

 

 

 

 

Sort 4 : Sang brûlant   

Sang Brûlant inflige des dégâts au Sacrieur et aux cibles autour. Si celles-ci ont subi Sang Brûlant et commencent 
leur tour au contact du Sacrieur, elles subissent des dégâts supplémentaires. 

Coût : 6 PA PO : 0 Zone : Croix 1 LDV : Non 
PO BOOST : 

Non 
Conditions : Aucune 

Effets Effets Critiques 

Dgt : 5 Inc : 0.60 Total : 65 Dgt : 8 Inc : 0.89 Total : 97  

Le Sacrieur s’inflige des dégâts : (111) 
 
Applique l’état « Echaudé » et « Enflammé ». 
Lvl 0 = echaudé +2 lvl ; lvl 100 = +42 lvl 

Le Sacrieur s’inflige des dégâts : (111 ) 
 
Applique l’état « Echaudé » et « Enflammé ». 
Lvl 0 = echaudé +3 lvl ; lvl 100 = +63 lvl 

 ID : 2106 

 

Sort 3 : Furie Sanguinaire 

Le Sacrieur occasionne de faibles dégâts et passe en Furie sanguinaire ce qui lui permet d'augmenter les dégâts de 
son prochain sort de feu. 

Coût : 1 PA 1 
PM 

PO : 1 Zone : Point LDV : Oui 
PO BOOST : 

Non 
Conditions : 1 / cible 

Effets Effets Critiques 

Dgt : 2 Inc : 0.33 Total : 35 Dgt : 3 Inc : 0.49 Total : 52 

Le sacrieur s’inflige des dégâts : (15 inc 0.04) 
+10%-->+20 aux dégâts du prochain sort FEU 
bonus élémentaire  

Le sacrieur s’inflige des dégâts : (15 inc 0.04) 
+15%-->+30% aux dégâts du prochain sort FEU 
bonus élémentaire  
 
 

 ID : 883 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sort 5 : Punition 

Puniton peut faire énormément de dégâts ! Si le Sacrieur est plus mal en point que sa cible, l’attaque devient même 
dévastatrice ! Ce sort nécessite 25 de Chrage pour être lancé. 

Coût : 5 PA 1 PM 
1 PW 

PO : 1 Zone : Point LDV : Oui 
PO BOOST : 

Non 
Conditions : 25 de Chrage, 1 max 

par tour 

Effets Effets Critiques 

Dgt : 6/8 Inc : 0.89/1.34 Total : 95 /147 Dgt : 9/12 Inc : 1.18/2.01 Total : 127/213 

Le Sacrieur s’inflige des dégâts : (222) 
 
 

Le Sacrieur s’inflige des dégâts : (222) 
 

 ID : 2105 



 

 

 

 

La branche Terre se base sur l’application d’un nouvel état : « Coagulation » 

Cet état crée un bouclier de PV temporaire à hauteur de 1% de la vie du Sacrieur par niveau de l’état. 

Ex : Un sacrieur ayant 1000 PV et l’état Coagulation au niveau 1, aura un bouclier temporaire de 10 PV. 

Cet état ne dure qu’un tour et disparait au début du prochain tour du Sacrieur. 

Lorsqu’un Sacrieur subit des dégâts 30% sont infligés au sacrieur et 70% au bouclier temporaire. 

 

 

 

Sort 1 : Pied rocheux 

Le Sacrieur assène un terrible coup de pied, subtilement placé ! Ce sort améliore sa Coagulation. 

Coût : 3 PA PO : 1 Zone : Point LDV : Oui 
PO BOOST : 

Non  
Conditions : Aucune 

Effets Effets Critiques 

Dgt : 2 Inc : 0.30 Total : 32 Dgt : 3 Inc : 0.45 Total : 48 

Applique l’état « Coagulation » (+1 niv.) (+1% de PV 

temporaire par niveau de l’état, dure qu’un tour). 
Lvl 0 : -10 esquive   lvl 100 : -30 esquive 

Applique l’état « Coagulation » (+2 niv.) (+1% de PV 

temporaire par niveau de l’état, dure qu’un tour). 
Lvl 0 : -15 esquive   lvl 100 : -45 esquive 

Note :  ID : 889 



 

 

 

 

 

Sort 3 : Fronde Mortelle 

Le Sacrieur envoie un énorme rocher sur ses adversaires pour leurs infliger des dégâts de Terre ! De plus, ses 
victimes peuvent être entravées. Ce sort améliore l'Etat sa Coagulation. 

Coût : 4 PA PO : 1-3 Zone : Croix 1 LDV : Oui 
PO BOOST : 

Non 
Conditions : Lancer en ligne 

Effets Effets Critiques 

Dgt : 3 Inc : 0.30 Total : 33 Dgt : 5 Inc : 0.45 Total : 50 

-1 PM max (30%) 
 
Applique l’état « Coagulation » (+2 niv.)  

-1 PM max (45%) 
 
Applique l’état « Coagulation » (+3 niv.) 
 

 ID : 2113 

 

Sort 2 : Coup du Craqueboule 

Le Sacrieur inflige des dégâts importants, et fait perdre de l'Esquive à son adversaire ! Ce sort améliore sa 
Coagulation. 

Coût : 4 PA PO : 1 Zone : Point LDV : Oui 
PO BOOST : 

Non 
Conditions : Aucune 

Effets Effets Critiques 

Dgt : 3 Inc : 0.40 Total : 43 Dgt : 5 Inc : 0.60 Total : 65 

Applique l’état « Coagulation » (+2 niv.)  
 
-15 en esquive niv 1 => -45 niv 100 
 

Applique l’état « Coagulation » (+3 niv.)  
 
-25 en esquive niv 1 => -70 niv 100 
 
 

 ID : 2114 



 

 

 

 

 

Sort 5 : Fracasse 

Un sort ultime qui permet au Sacrieur de concentrer sa Chrage pour infliger une attaque sanglante, rendant ses 
ennemis insensibles aux soins. Ce sort nécessite 25 de Chrage pour être lancé et augmente la Coagulation. 

Coût : 6PA 1Pm  PO : 1 Zone : Point LDV : Oui 
PO BOOST : 

Non 
Conditions : 25 de Chrage, 1 max 

par tour 

Effets Effets Critiques 

Dgt : 7 Inc : 0.85 Total : 92 Dgt : 11 Inc : 1.27 Total : 138 

Applique l’état « Coagulation » (+5 niv.)  
 
Applique l’état « Incurable » (17) 

- Applique l’état « Coagulation » (+7 niv.)  
 
Applique l’état « Incurable » (210) 

 ID : 2115 

 

Sort 4 : Colonnades 

Le Sacrieur frappe de toutes ses forces sur le sol, faisant ressortir des colonnes de pierres qui font d’autant plus mal 
si les cibles sont proches de lui. Ce sort améliore sa Coagulation. 

Coût : 5 PA PO : 1 Zone : T 1 LDV : Oui 
PO BOOST : 

Non 
Conditions :  

Effets Effets Critiques 

Dgt : 4 Inc : 0.56 Total : 60 Dgt : 6 Inc : 0.84 Total : 90 

Applique l’état « Coagulation » (+3 niv.)  
Seconde ligne : -3 / 56 
 

Applique l’état « Coagulation » (+5niv.)  
Seconde ligne : -4/84 

Note :   ID : 507 



 

 

 

 

 

Sort 2 : Poing tatoué agrippant 

Les tatouages du Sacrieur s'agrippent solidement à la cible et  le  rapproche de celle-ci i pour la frapper. 

Coût : 2 PA+ 1PM 
PO :  1-
2(5 inc : 
0.035) 

Zone : Point LDV : Oui 
PO 

BOOST : Non 
Conditions : 2 / cible 

Effets Effets Critiques 

Dgt : 4 Inc : 0.34 Total : 38 Dgt : 6 Inc : 0.51 Total : 57 

Rapprochele sacri de la cible de 4 cases 
 

Se rapproche de 3 cases 
 

 

Sort 1 : Tattoo Repoussant 

Le Sacrieur fouette son adversaire de toutes ses forces avec ses tatouages et le repousse violemment d’une case. 

Coût : 3 PA PO : 1-2 Zone : Point LDV : Oui 
PO 

BOOST : Non 
Conditions : en ligne 

Effets Effets Critiques 

Dgt : 3 Inc : 0.35  Total : 38 Dgt : 5 Inc : 0.52  Total : 57 

Pousse de 1 case. 
Si la cible est stabilisée  1 a 10 Dmg  Inc :0.09 

Pousse de 1 case. 
Si la cible est stabilisée  2 a 15 Dmg  Inc :0.13 

Note :  ID : 2099 



Note :  ID : 890 

 

 

 

 

Sort 4 : Cinétose 

Les ennemis du Sacrieur ont le mal des transports ! S’ils sont téléportés ou déplacés par un effet, ils subiront des 
dégâts d’Air et le sacrieur gagnera de l’esquive ! 

Coût : 1PA+1 PM PO : 1-5 Zone : Point LDV : Oui 
PO BOOST : 

Non 
Conditions : 1 fois par cible 

Effets Effets Critiques 

Dgt : 3 Inc : 0.18 Total : 21 Dgt : 4 Inc : 0.27 Total : 31 

Mal des transports : lvl 0 > applique mal des 
transports lvl 1 ; lvl 100 > applique lvl 20 
 

 
Mal des transports : lvl 0 > applique mal des transports lvl 
1 ; lvl 100 > applique lvl 30 
 

Note :  ID : 2100 

 

Sort 3 : Assaut 

Assaut permet au Sacrieur d'échanger sa place avec celle de sa cible tout en lui infligeant quelques dégâts au 
passage. 

Coût : 3 PA PO : 1-3 Zone : Point LDV : Oui 
PO BOOST : 

Non 
Conditions : En ligne 

Effets Effets Critiques 

Dgt : 3 Inc : 0.29 Total : 32 Dgt : 4 Inc : 0.42 Total : 46 

Echange de position avec sa cible 
Tourne la cible face au sacrieur 
+15 Esquive+45 Esquive 
Si la cible est  stabilisée   1 a 10 Dmg  Inc :0.09 

Echange de position avec sa cible 
Tourne la cible face au sacrieur 
+25 Esquive+70 Esquive 
Si la cible est  stabilisée   2 a 15 Dmg  Inc :0.13 

Note :  ID : 847 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sort 5 : Fulgurance 

Le Sacrieur bondit loin derrière ses adversaires, utilisant sa dextérité pour frapper violemment toutes les cibles 
ennemies sur son passage. Ce sort nécessite 25 de Chrage pour être lancé. 

Coût : 5pa+1 
pm+1 PW 

PO : 3-3 Zone : Zone LDV : Non 
PO BOOST : 

Non 
Conditions : 25 de Chrage, 1 max 

par tour 

Effets Effets Critiques 

Dgt : 6 Inc : 0.67  Total : 73  Dgt : 9 Inc : 0.91  Total : 100 

Téléporte sur la case de destination 
 

Téléporte sur la case de destination 
 

1 fois par tour ID : 2101 



 Actif 1 : Attirance 
Le Sacrieur peut attirer une cible à lui pour la protéger ou pour assouvir ses pulsions belliqueuses ! Une cible ennemie aura beaucoup de mal à se défaire de cette attirance. 

Niv 0 Niv 1 Niv 2 Niv 3 Niv 4 Niv 5 Niv 6 Niv 7 Niv 8 Niv 9 

Coût : 4 PA  
2 PM 

Coût : 4 PA  
2 PM 

Coût : 3 PA  
2 PM 

Coût : 3 PA  
2 PM 

Coût : 2 PA  
2 PM 

Coût : 2 PA  
2 PM 

Coût : 2 PA  
2 PM 

Coût : 1 PA  
2 PM 

Coût : 1 PA  
2 PM 

Coût : 2 PM 

PO : 2-3  PO : 2-4  PO : 2- 4  PO : 2-5  PO : 2-5  PO : 2-6  PO : 2-6  PO : 2-7  PO : 2-7  PO : 2-8  

Eff :  
-2 esquive 
Attire de 2 
cases 
 
 

Eff :  
-5 esquive 
Attire de 3 
cases 
 

Eff :  
-7 esquive 
Attire de 3 
cases 
 

Eff :  
-10 esquive 
Attire de 4 
cases 
 

Eff :  
-12 esquive 
Attire de 4 
cases 
 

Eff :  
-15 esquive 
Attire de 5 
cases 
 

Eff :  
-17 esquive 
Attire de 5 
cases 
 

Eff :  
-20 esquive 
Attire de 6 
cases 
 

Eff :  
-22 esquive 
Attire de 6 
cases 
 

Eff :  
-25 esquive 
Attire de 7 
cases 
 

Note :  ID : 844 

 

 Actif 2 : Transposition 
Le Sacrieur aime être au bon endroit au bon moment : en utilisant Transposition, il peut échanger sa place avec un allié ou ennemi. 

Niv 0 Niv 1 Niv 2 Niv 3 Niv 4 Niv 5 Niv 6 Niv 7 Niv 8 Niv 9 

Coût :5 PA Coût :5 PA Coût :5 PA Coût :5 PA Coût : 4 PA Coût :  4 PA Coût :  4 PA Coût : 3 PA Coût : 3 PA Coût : 3 PA 

PO : 2-2 PO : 2-3 PO : 2-3 PO : 2-4 PO : 2-4 PO : 2-5 PO : 2-5 PO : 2-6 PO : 2-6 PO : 2-7 

Eff :  
Echange sa 
position avec la 
cible (allié) 
+5 esquive 

 

Eff :  
Echange sa 
position avec la 
cible (allié) 
+10 esquive 

 

Eff :  
Echange sa 
position avec la 
cible (allié) 
+15 esquive 

 

Eff :  
Echange sa 
position avec la 
cible (allié) 
+20 esquive 

 

Eff :  
Echange sa 
position avec la 
cible (allié) 
+25 esquive 

 

Eff :  
Echange sa 
position avec la 
cible 
(allié+ennemie) 
+30 esquive 

 

Eff :  
Echange sa 
position avec la 
cible 
(allié+ennemie) 
+35 esquive 

 

Eff :  
Echange sa 
position avec la 
cible 
(allié+ennemie) 
+40 esquive 

 

Eff :  
Echange sa 
position avec la 
cible 
(allié+ennemie) 
+45 esquive 

 

Eff :  
Echange sa 
position avec la 
cible  
+50 esquive 

 

Note :  ID : 888 

 



 Actif 3 : sacrifice 
Le Sacrieur se sacrifie pour prendre les coups à la place d'un de ses alliés. À chaque fois que celui-ci subit des dégâts, le Sacrieur échange sa place avec lui. 

Niv 0 Niv 1 Niv 2 Niv 3 Niv 4 Niv 5 Niv 6 Niv 7 Niv 8 Niv 9 

Coût : 6 PA 
0PW 

Coût : 6 PA 
0 PW 

Coût : 5 PA 
0 PW 

Coût : 5PA 
0 PW 

Coût : 4 PA 
0 PW 

Coût : 4 PA 
0 PW 

Coût : 3 PA 
0 PW 

Coût : 3 PA 
0 PW 

Coût : 2 PA 
0 PW 

Coût : 2 PA  
0 PW 

PO : 1 PO : 1-2 PO : 1-2 PO : 1-3 PO : 1-3 PO : 1-4 PO : 1-4 PO : 1-5 PO : 1-5 PO : 1-5 SLDV 

Eff :  
Sacrifice 
(+ajoute un 
nombre de 
charge 
équivalant aux 
nombres 
d’adversaires ) 
1 lancer / tour 

Eff :  
Sacrifice 
(+ajoute un 
nombre de 
charge 
équivalant aux 
nombres 
d’adversaires ) 
1 lancer / tour 

Eff :  
Sacrifice 
(+ajoute un 
nombre de 
charge 
équivalant aux 
nombres 
d’adversaires ) 
1 lancer / tour 

Eff :  
Sacrifice 
(+ajoute un 
nombre de 
charge 
équivalant aux 
nombres 
d’adversaires ) 
1 lancer / tour 

Eff :  
Sacrifice (ajoute 
un nombre de 
charge 
équivalant aux 
nombres 
d’adversaires ) 
1 lancer / tour 

Eff :  
Sacrifice 
(+ajoute un 
nombre de 
charge 
équivalant aux 
nombres 
d’adversaires ) 
1 lancer / tour 

Eff :  
Sacrifice 
(+ajoute un 
nombre de 
charge 
équivalant aux 
nombres 
d’adversaires ) 
1 lancer / tour 

Eff :  
Sacrifice 
(+ajoute un 
nombre de 
charge 
équivalant aux 
nombres 
d’adversaires ) 
1 lancer / tour 

Eff :  
Sacrifice 
(+ajoute un 
nombre de 
charge 
équivalant aux 
nombres 
d’adversaires ) 
1 lancer / tour 

Eff :  
Sacrifice (ajoute 
un nombre de 
charge 
équivalant aux 
nombres 
d’adversaires) 
Sans ligne de 
vue 
1 lancer / tour 

Note : Sacrifice permet d’échanger sa place avec un joueur lorsque celui-ci est touché. Chaque coup qu’il prend réduit le niveau de sacrifice de 1.a la fin de 
l’effet sacrifice applique un effet (cicatrice)  qui rend la cible invalide pour sacrifice et transfert de vie durant 1 tour. Modif sur les PA et PO. Max 6 charges 
de sacrifice 

ID : 878 

 

 

 

 

 

 

 

 



 Actif 4 : Transfert de vie 
Le Sacrieur prélève une partie de sa vie pour la transférer à une cible. 

Niv 0 Niv 1 Niv 2 Niv 3 Niv 4 Niv 5 Niv 6 Niv 7 Niv 8 Niv 9 

Coût : 1Pw Coût : 1Pw Coût : 1Pw Coût : 1Pw Coût : 1Pw Coût : 1Pw Coût : 1Pw Coût : 1Pw Coût : 1Pw Coût : 1Pw 

PO : 1 PO : 1-2 PO : 1-2 PO : 1-2 PO : 1-3 PO : 1-3 PO : 1-3 PO : 1-4 PO : 1-5 PO : 1-6 (sans 

ldv) 
Eff :  
 Transfeft 1x le Lvl 
du sacri en PV a la 
cibleSacrifice (niv 2) 

 

Eff :  
 Transfeft 1x le Lvl 
du sacri en PV a la 
cible)Sacrifice (niv 

2) 

 

Eff :  
 Transfeft 1x le Lvl 
du sacri en PV a la 
cibleSacrifice (niv 3) 

 

Eff :  
 Transfeft 1x le Lvl 
du sacri en PV a la 
cibleSacrifice (niv 3) 

 

Eff :  
 Transfeft 1.5x le 
Lvl du sacri en PV 
a la cibleSacrifice 

(niv 3) 

 

Eff :  
 Transfeft 1.5x le 
Lvl du sacri en PV 
a la cibleSacrifice 

(niv 4) 

 

Eff :  
 Transfeft 1.5x le 
Lvl du sacri en PV 
a la cibleSacrifice 

(niv4) 

 

Eff :  
 Transfeft 2x le Lvl 
du sacri en PV a la 
cibleIncurable 
(+9) Sacrifice (niv 4) 

 

Eff :  
 Transfeft 2x le Lvl 
du sacri en PV a la 
cibleSacrifice (niv5) 

 

Eff :  
 Transfeft 2x le Lvl 
du sacri en PV a la 
cibleSacrifice (niv5) 

 

Note : Sacrifice permet d’échanger sa place avec un joueur lorsque celui-ci est touché. Chaque coup qu’il prend réduit le niveau de sacrifice de 1.a la fin de 
l’effet sacrifice applique un effet (cicatrice)  qui rend la cible invalide pour sacrifice et transfert de vie durant 1 tour. 

ID : 2117 

 

 Actif 5 : Armure Sanguine 
Le Sacrieur crée une protection sanguine autour de lui qui le protège des attaques, et lui donne du tacle. 

Niv 0 Niv 1 Niv 2 Niv 3 Niv 4 Niv 5 Niv 6 Niv 7 Niv 8 Niv 9 

Coût : 3PA 
1PW 

Coût : 2PA 
1PW 

Coût : 2PA 
1PW 

Coût : 2PA 
1PW 

Coût : 2PA 
1PW 

Coût : 1PA 
1PW 

Coût : 1PA 
1PW 

Coût : 1PA 
1PW 

Coût : 1 PW Coût : 1 PW 

PO : 0 PO : 0 PO : 0 PO : 0 PO : 0 PO : 0 PO : 0 PO : 0 PO : 0 PO : 0 

Eff :  
Coagulation 
x1.5 
+6 Tacle 

Eff :  
Coagulation 
x1.5 
+12 Tacle 

Eff :  
Coagulation 
x1.5 
+18 Tacle 

Eff :  
Coagulation 
x1.5 
+24 Tacle 

Eff :  
Coagulation 
x1.5 
+30 Tacle 

Eff :  
Coagulation 
x1.5 
+36 Tacle 

Eff :  
Coagulation 
x1.5 
+42 Tacle 

Eff :  
Coagulation 
x1.5 
+48 Tacle 

Eff :  
Coagulation 
x1.5 
+54 Tacle 

Eff :  
Coagulation  
x2 
+60 Tacle 

Note :  ID : 2119 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Passif 1 : Chrage 

Le sacrieur monte sa Chrage lorsqu'il perd des points de vie. La Chrage permet au Sacrieur de faire plus de dégâts et surtout d’utiliser des sorts dévastateurs ! 

Niv 1  +0.5% dégâts élémentaires / 
10 Chrage 

Niv 6  +3% dégâts élémentaires / 
10 Chrage  

Niv 11  +5.5% dégâts élémentaires / 
10 Chrage  

Niv 16  +8% dégâts élémentaires / 
10 Chrage  

Niv 2  +1% dégâts élémentaires / 
10 Chrage  

Niv 7  +3.5% dégâts élémentaires / 
10 Chrage  

Niv 12  +6% dégâts élémentaires / 
10 Chrage  

Niv 17  +8.5% dégâts élémentaires 
/ 10 Chrage  

Niv 3  +1.5% dégâts élémentaires / 
10 Chrage  

Niv 8  +4% dégâts élémentaires / 
10 Chrage  

Niv 13  +6.5% dégâts élémentaires / 
10 Chrage  

Niv 18  +9% dégâts élémentaires / 
10 Chrage  

Niv 4  +2% dégâts élémentaires / 
10 Chrage  

Niv 9  +4.5% dégâts élémentaires / 
10 Chrage  

Niv 14  +7% dégâts élémentaires / 
10 Chrage  

Niv 19  +9.5% dégâts élémentaires 
/ 10 Chrage  

Niv 5  +2.5% dégâts élémentaires / 
10 Chrage  

Niv 10  +5% dégâts élémentaires / 
10 Chrage  

Niv 15  +7.5% dégâts élémentaires / 
10 Chrage  

Niv 20  +10% dégâts élémentaires / 
10 Chrage  

Note :  
 

ID : 2107 



 

 

 

 Passif 2 : Pacte de sang 

La déesse Sacrieur confie des Points de Vie supplémentaires au Sacrieur pour l’aider à protéger ses alliés. Par contre, si l’un d’eux meurt, le Sacrieur subit des 
dégâts pour avoir failli au pacte de sang. 

Niv 1  +1% pv max / +0.4% pv max 
par allié/ Dégâts si mort 
allié : -1% des pdv max 

Niv 6  +6% pv max / +2.4% pv max 
par allié/ Dégâts si mort 
allié : -4% des pdv max 

Niv 11  +11% pv max / +4.4% pv max 
par allié/ Dégâts si mort 
allié : -7% des pdv max 

Niv 16  +16% pv max / +6.4% pv max 
par allié/ Dégâts si mort 
allié : -9% des pdv max 

Niv 2  +2% pv max / +0.8% pv max 
par allié/ Dégâts si mort 
allié : -2% des pdv max 

Niv 7  +7% pv max / +2.8% pv max 
par allié/ Dégâts si mort 
allié : -4 % des pdv max 

Niv 12  +12% pv max / +4.8% pv max 
par allié/ Dégâts si mort 
allié : -7% des pdv max 

Niv 17  +17% pv max / +6.8% pv max 
par allié/ Dégâts si mort 
allié : -10% des pdv max 

Niv 3  +3% pv max / +1.2% pv max 
par allié/ Dégâts si mort 
allié : -2% des pdv max 

Niv 8  +8% pv max / +3.2% pv max 
par allié/ Dégâts si mort 
allié : -5% des pdv max 

Niv 13  +13% pv max / +5.2% pv max 
par allié/ Dégâts si mort 
allié : -8% des pdv max 

Niv 18  +18% pv max / +7.2% pv max 
par allié/ Dégâts si mort 
allié : -10% des pdv max 

Niv 4  +4% pv max / +1.6% pv max 
par allié/ Dégâts si mort 
allié : -3% des pdv max 

Niv 9  +9% pv max / +3.6% pv max 
par allié/ Dégâts si mort 
allié : -5% des pdv max 

Niv 14  +14% pv max / +5.6% pv max 
par allié/ Dégâts si mort 
allié : -8% des pdv max 

Niv 19  +19% pv max / +7.6% pv max 
par allié/ Dégâts si mort 
allié : -11% des pdv max 

Niv 5  +5% pv max / +2% pv max 
par allié/ Dégâts si mort 
allié : -3% des pdv max 

Niv 10  +10% pv max / +4% pv max 
par allié/ Dégâts si mort 
allié : -6% des pdv max 

Niv 15  +15% pv max / +6% pv max 
par allié/ Dégâts si mort 
allié : -9% des pdv max 

Niv 20  +20% pv max / +8% pv max 
par allié/ Dégâts si mort 
allié : -12% des pdv max 

Note :  ID : 877  

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 Passif 3 : Mort Proche 

Un Sacrieur proche de la mort est encore plus sanguinaire : plus sa quantité de Points de Vie est faible, plus il devient puissant ! 

Niv 1  -40% de vie : Multi-bras (n. 1) 
-20% de vie : Multi-bras  (n. 2) 
1 pdv : Multi-bras  (n. 4) 

Niv 6  -40% de vie : Multi-bras (n. 6) 
-20% de vie : Multi-bras  (n. 12) 
1 pdv : Multi-bras  (n. 24) 

Niv 11  -40% de vie : Multi-bras (n. 11) 
-20% de vie : Multi-bras  (n. 22) 
1 pdv : Multi-bras  (n. 44) 

Niv 16  -40% de vie : Multi-bras (n. 16) 
-20% de vie : Multi-bras  (n. 32) 
1 pdv : Multi-bras  (n. 64) 

Niv 2  -40% de vie : Multi-bras (n. 2) 
-20% de vie : Multi-bras  (n. 4) 
1 pdv : Multi-bras  (n. 8) 

Niv 7  -40% de vie : Multi-bras (n. 7) 
-20% de vie : Multi-bras  (n. 14) 
1 pdv : Multi-bras  (n. 28) 

Niv 12  -40% de vie : Multi-bras (n. 12) 
-20% de vie : Multi-bras  (n. 24) 
1 pdv : Multi-bras  (n. 48) 

Niv 17  -40% de vie : Multi-bras (n. 17) 
-20% de vie : Multi-bras  (n. 34) 
1 pdv : Multi-bras  (n. 68) 

Niv 3  -40% de vie : Multi-bras (n. 3) 
-20% de vie : Multi-bras  (n. 6) 
1 pdv : Multi-bras  (n. 12) 

Niv 8  -40% de vie : Multi-bras (n. 8) 
-20% de vie : Multi-bras  (n. 16) 
1 pdv : Multi-bras  (n. 32) 

Niv 13  -40% de vie : Multi-bras (n. 13) 
-20% de vie : Multi-bras  (n. 26) 
1 pdv : Multi-bras  (n. 52) 

Niv 18  -40% de vie : Multi-bras (n. 18) 
-20% de vie : Multi-bras  (n. 36) 
1 pdv : Multi-bras  (n. 72) 

Niv 4  -40% de vie : Multi-bras (n. 4) 
-20% de vie : Multi-bras  (n. 8) 
1 pdv : Multi-bras  (n. 16) 

Niv 9  -40% de vie : Multi-bras (n. 9) 
-20% de vie : Multi-bras  (n. 18) 
1 pdv : Multi-bras  (n. 36) 

Niv 14  -40% de vie : Multi-bras (n. 14) 
-20% de vie : Multi-bras  (n. 28) 
1 pdv : Multi-bras  (n. 56) 

Niv 19  -40% de vie : Multi-bras (n. 19) 
-20% de vie : Multi-bras  (n. 38) 
1 pdv : Multi-bras  (n. 76) 

Niv 5  -40% de vie : Multi-bras (n. 5) 
-20% de vie : Multi-bras  (n. 10) 
1 pdv : Multi-bras  (n. 20) 

Niv 10  -40% de vie : Multi-bras (n. 10) 
-20% de vie : Multi-bras  (n. 20) 
1 pdv : Multi-bras  (n. 40) 

Niv 15  -40% de vie : Multi-bras (n. 15) 
-20% de vie : Multi-bras  (n. 30) 
1 pdv : Multi-bras  (n. 60) 

Niv 20  -40% de vie : Multi-bras (n. 20) 
-20% de vie : Multi-bras  (n. 40) 
1 pdv : Multi-bras  (n. 80) 

Note : L’état « Multi-Bras » donne un bonus de +1% au dégâts et +1 Tacle par niveau. ID : 2121 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 Passif 4 : Refus de la Mort 

Le Sacrieur a une chance d’échapper à la mort si une attaque devait le tuer. Il est sous l’emprise de Mort en Sursis et a droit à un dernier tour, durant lequel il 
est invulnérable, avant de mourir. 

Niv 1  5% d’appliquer Mort en sursis Niv 6  30% d’appliquer Mort en sursis Niv 11  55% d’appliquer Mort en sursis Niv 16  80% d’appliquer Mort en sursis 

Niv 2  10% d’appliquer Mort en sursis Niv 7  35% d’appliquer Mort en sursis Niv 12  60% d’appliquer Mort en sursis Niv 17  85% d’appliquer Mort en sursis 

Niv 3  15% d’appliquer Mort en sursis Niv 8  40% d’appliquer Mort en sursis Niv 13  65% d’appliquer Mort en sursis Niv 18  90% d’appliquer Mort en sursis 

Niv 4  20% d’appliquer Mort en sursis Niv 9  45% d’appliquer Mort en sursis Niv 14  70% d’appliquer Mort en sursis Niv 19  95% d’appliquer Mort en sursis 

Niv 5  25% d’appliquer Mort en sursis Niv 10  50% d’appliquer Mort en sursis Niv 15  75% d’appliquer Mort en sursis Niv 20  100% d’appliquer Mort en sursis 

Note : Mort en sursis permet de rester en vie (en étant invulnérable)  
=il ne tacle plus,-2PM 

ID : 2122 

 

 

 

 Passif 5 : Sang Tatoué 

Les tatouages du Sacrieur se répandent dans ses veines. Cela lui permet d'amplifier les effets de son Armure Sanguine et améliore sa capacité à garder ses 
ennemis au contact. 

Niv 1  +1 Tacle Niv 6  +9 Tacle Niv 11  +1 niveau à Coagulation 
+16 Tacle 

Niv 16  +1 niveau à Coagulation 
+24 Tacle 

Niv 2  +3 Tacle Niv 7  +10 Tacle Niv 12  +1 niveau à Coagulation 
+18 Tacle 

Niv 17  +1 niveau à Coagulation 
+25 Tacle 

Niv 3  +4 Tacle Niv 8  +12 Tacle Niv 13  +1 niveau à Coagulation 
+19 Tacle 

Niv 18  +1 niveau à Coagulation 
+27 Tacle 

Niv 4  +6 Tacle Niv 9   
+13 Tacle 

Niv 14  +1 niveau à Coagulation 
+21 Tacle 

Niv 19  +1 niveau à Coagulation 
+28 Tacle 

Niv 5  +7 Tacle Niv 10  +1 niveau à Coagulation 
+15 Tacle 

Niv 15  +1 niveau à Coagulation 
+22 Tacle 

Niv 20  +2 niveau à Coagulation 
+30 Tacle 

Note : Le bonus à l’état « Coagulation » s’ajoute au niveau de l’état appliqué par les sorts de la branche Terre. 
Ex : Pied rocheux applique +1 niveau « Coagulation », avec ce passif au rang max. il appliquera +3 niveau en coagulation. 

ID : 2118 

 


