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Thèmes et Eléments 

 

 

 
Thème : Soin soutien de Poupée . Thème :  Poison , damage dealer Thème : Contrôle de PM , soutien 

tanking 

 



 

 

Sort 1 : Vaporiser 

Un petit sort qui inflige des dégâts Eau. Lancé sur une Poupée, il permet de prendre le contrôle de celle-ci à son 
tour. 

Coût : 2 PA PO : 1-4 Zone : Point LDV : Oui POB : Oui Conditions :  

Effets Effets Critiques 

Dgt : 2 Inc : 0.22 Total :  24 Dgt :3  Inc :0.33 Total :36 

Sur une Poupée : 
Permet d’en prendre le contrôle à son tour +1 PA (au 
Sadida) 
Invoque une Goulue 

Sur une Poupée : 
Permet d’en prendre le contrôle à son tour +1 PA (au 
Sadida) 
Invoque une Goulue 

Note :  
Ne rend pas le PA si le sort est lancé sur une graine mais prend le contrôle de la Poupée. 

ID : 926    

 

 

Sort 2 : Larme du Sadida 

Une attaque qui inflige des dégâts conséquents sans ligne de vue, et qui peut soigner ou blesser la cible liée à la 
Voodoll. 

Coût : 5 PA PO : 1-3 Zone : Point LDV : Non POB : oui  Conditions : Lancer en ligne 

Effets Effets Critiques 

Dgt : 5 Inc : 0.56 Total :  61 Dgt : 8 Inc : 83 Total :91 

Quand le sort est utilisé : 
Si un allié est ciblé par Voodoll il sera soigné  
de 1 PDV /20 PDV (eau) (inc : 0.19) 
Si un ennemi est ciblé par Voodoll il sera endommagé 
de 1 PDV /20 (eau) (inc : 0.19) 
Invoque une Gonflable 

Quand le sort est utilisé : 
Si un allié est ciblé par Voodoll il sera soigné  
de 2 PDV /30 PDV (eau) (inc : 0.28) 
Si un ennemi est ciblé par Voodoll il sera endommagé de 2 
PDV /30 (eau) (inc : 0.28) 
Invoque une Gonflable 

Note :  ID : 918    

 



 

 

 

Sort 4 : Rouille 

Une attaque qui inflige des dégâts conséquents en zone, et qui peut augmenter les dégâts d’une Poupée si elle est 
la cible du sort. 

Coût : 5 PA PO : 2-4 Zone : croix de 1 LDV : Oui POB : Oui Conditions :  

Effets Effets Critiques 

Dgt : 4 Inc : 0.40 Total : 44 Dgt :6 Inc :0.60 Total :66 

SI lancé sur une Poupée : 
Lvl 0 = +10% dégâts eau ; lvl 100 = +100% ; inc 0.90 
(ne buff pas les graines) 
Invoque une Goulue 

SI lancé sur une Poupée : 
Lvl 0 = +15% dégâts eau ; lvl 100 = +150% ; inc 1.35 
(ne buff pas les graines) 
Invoque une Goulue 

Note : Max de Dmg 150%. ID : 931    

 

 

 

Sort 3 : Gadoule 

Un bain de boue qui inflige des dégâts ou  soigne  les alliés. 

Coût : 3 PA PO : 0-4 Zone : Point LDV : Oui POB : Oui Conditions :  

Effets Effets Critiques 

Dgt : 3 Inc : 0,3 Total :  33 Dgt : 5 Inc : 0.44 Total : 49 

Sur allié/ Poupée : soigne 
Si lancé sur Voodoll : heal de 4 PDV / 47 (eau) la cible 
de la Voodoll à la place du soin normal. 
Invoque une Goulue 

Sur allié/ Poupée : soigne 
Si lancé sur Voodoll : heal de 6 PDV / 70 (eau) (inc : 0.64) la 
cible de la Voodoll à la place du soin normal. 
Invoque une Goulue 

Note :  ID : 930    



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sort 5 : Drainage 

Le Sadida draine les Points de Vie d’une cible et les transfère aux alliés proches.  

Coût : 4PA 1PM PO : 2-4  Zone : Point LDV : non POB : non Conditions :  

Effets Effets Critiques 

Dgt : 4 Inc : 0.37 Total : 41 Dgt :6 Inc :0.55 Total :61 

Soigne les cases adjacentes à la cellule  cible  de 4 à 
41 (inc :0.37) 
Invoque une Gonflable (uniquement cellule cible) 

Soigne les cases adjacentes à la cellule  cible  de 6 à 61 
(inc :0.55) 
Invoque une Gonflable (uniquement cellule cible) 

Note : Le soin ne s’applique que si le sort touche une cible. ID : 922    



 

Sort 1 : Relent Boisé 

Le Sadida pousse un souffle peu puissant, capable d’intoxiquer l’adversaire. Lancé sur une Poupée, ce sort peut être 
canalisé pour qu’elle le lance à son propre tour. 

Coût : 3 PA /1 PM PO : 1-4  Zone : Point LDV : Oui POB : Oui Conditions : 2/cible 

Effets Effets Critiques 

Dgt : 4 Inc : 0.42 Total : 46  Dgt : 6 Inc :0.63 Total :69 

Niv 1 /100 = intoxiqué (+1 Niv) /intoxiqué (+15 Niv) 
(inc :0.14) 
(effet dissipé s’il n’est pas réappliqué) 
La Poupée lancera "relent boisé " 
Invoque une Léthargique 

Niv 1 /100 = intoxiqué (+2 Niv) /intoxiqué (+22 Niv) 
(inc :0.20) 
La Poupée lancera "relent boisé " 
Invoque une Léthargique 

Note : intoxiqué : inflige des dégâts au début du tour de la cible (1 niv = 0.4 dégât) (MAX 100 niv). 
Sur Voodoll intoxiqué est appliqué sur la Voodoll et sur la cible liée  

ID : 932    

 

 

 

 

Sort 2 : Vent Empoisonné 

Le Sadida invoque un vent empoisonné, faisant perdre des Points de Vie à la cible si elle ose bouger. Lancé sur une 
Poupée, ce sort peut être canalisé pour qu’elle le lance à son propre tour. 

Coût : 2 PA PO : 1-3 Zone : Point LDV : Oui POB : Oui Conditions : Aucune 

Effets Effets Critiques 

Dgt : 1 Inc : 0.09 Total : 10  Dgt : 2 Inc : 0.13 Total :15 

Tetatoxine  (+1 Niv.) /  Tetatoxine   (+13 Niv.) (inc : 
0.12) 
La Poupée lancera "Vent Empoisonné" 
Invoque une Léthargique 

Tetatoxine (+2 Niv.) /  Tetatoxine   (+20 Niv.) (inc : 0.18) 
La Poupée lancera "Vent Empoisonné" 
Invoque une Léthargique 

Note :  Sur Voodoll: inflige la Tetatoxine à la cible du Voodoll et au Voodoll. 
Tetatoxine : lvl 1 = 1/Pm,PA ; lvl 100 = 12/ Pm,PA inc 0.11 

ID : 919    



 

Sort 3 : Coup de Froid 

Ce sort permet de baisser les résistances  tout en infligeant des dégâts. Lancé sur une Poupée, il peut être canalisé 
pour qu’elle le lance à son propre tour. 

Coût : 4 PA PO : 2-2 Zone : Point LDV : Non POB : Oui Conditions : Aucune 

Effets Effets Critiques 

Dgt : 4 Inc : 0.41 Total : 45 Dgt :6 Inc :0.61 Total :67 

-1% a -20% Résist. ALL  (inc : 0.19) 
La Poupée lancera "Coup de Froid" 
Invoque une Surpuissante 

-2% a -30% Résist. ALL (inc : 0.28) 
La Poupée lancera "Coup de Froid" 
Invoque une Surpuissante 

Note : Sur Voodoll: inflige le malus à la cible du Voodoll et au Voodoll. 
-60% resist au Max cumulé sur une cible 

ID : 928    

 

 

 

 

 

 

Sort 4 : Kohmir 

Kohmir permet au Sadida de tirer une cible durant un tour. Lancé sur une Poupée, ce sort peut être canalisé pour 
qu’elle le lance à son propre tour. 

Coût : 4 PA PO : 1 Zone : Point LDV : Oui POB : Non Conditions : Avoir une cible 

Effets Effets Critiques 

Dgt : 4 Inc : 0.40 Total : 44  Dgt :6 Inc :0.6 Total :66 

Niv 1 /100 =  intoxiqué (+1 Niv) /intoxiqué (+15 Niv) 
Lie la cible avec le Sadida La cible ne peut plus tacler 
Stabilise le Sadida et sa cible. 
La Poupée lancera "Kohmir" 
Invoque une Surpuissante 

Niv 1 /100 = intoxiqué (+1 Niv) /intoxiqué (+15 Niv) 
Lie la cible avec le Sadida La cible ne peut plus tacler 
Stabilise le Sadida et sa cible. 
La Poupée lancera "Kohmir" 
Invoque une  Surpuissante 

Note : Pas de Dmg aux alliés (le lien se termine à la fin du tour du Sadida)  
Fait proc la tetatoxine. (perte de PV en fonction du niveau de Teta par PM utilisé par le Sadida) 

ID : 934    



 

Sort 5 : Bourrasque 

Bourrasque permet d'invoquer un vent violent, qui repousse les ennemis proches et leur inflige des dégâts. Lancé 
sur une Poupée, ce sort peut-être canalisé pour qu’elle le lance à son propre tour. 

Coût : 3 PA  PO : 0-4  Zone : Croix 1 LDV : Non POB : NON Conditions : 2/tour 

Effets Effets Critiques 

Dgt :2 Inc : 0.22 Total : 24  Dgt :3 Inc : 0.33 Total :36 

Niv 1 /100 = intoxiqué (+1 Niv) /intoxiqué (+15 Niv) 
Pousse de 1 case 
La Poupée lancera "Bourrasque" 
Invoque une Léthargique (cellule central) 

Niv 1 /100 = intoxiqué (+1 Niv) /intoxiqué (+15 Niv) 
Pousse de 1 case 
La Poupée lancera "Bourrasque" 
Invoque une Léthargique (cellule central) 

Note : ne blesse pas les alliés du Sadida ni le Sadida ID : 938    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Sort 2 : Engrais 

Un sort de Terre simple qui inflige des dégâts à la cible et lui vole un PM ou crée un bouclier de ronces sur un allié. 

Coût : 5 PA PO : 0 -3 Zone : Point LDV : Oui POB : Oui Conditions : lancer en ligne 

Effets Effets Critiques 

Dgt : 5 Inc : 0.51 Total : 56 Dgt : 8 Inc : 0.76 Total : 84 

- 1 PM 100%  
 si la cible perd 1 PM+1 PM au Sadida 
Sur Voodoll :- 20 HM a la cible du Voodoll  
+1 Pm au Sadida 
Sur allié : +3 à +40 niv (inc :0.37) de coque de ronce 
Invoque une Bloqueuse 

- 1 PM 150%  
 si la cible perd 1 PM+1 PM au Sadida 
Sur Voodoll :- 30 HM a la cible du Voodoll  
+1 Pm au Sadida 
Sur allié : +5 à +60 niv (inc :0.55) de coque de ronce 
Invoque une Bloqueuse 

Note :  ID : 929    

 

 

Sort 1 :  Ronce 

Un sort qui inflige des dégâts Terre en fouettant à vif les adversaires un peu trop téméraires ou crée un bouclier de 
ronces sur un allié. 

Coût : 4 PA PO : 2-5 Zone : Point LDV : Oui POB : Oui Conditions : Aucune 

Effets Effets Critiques 

Dgt : 4 Inc : 0.43 Total : 47 Dgt :6  Inc : 0.64 Total : 70 

-1PM 100% 
Sur Voodoll : -20 Hyper Mouvement à la cible du 
Voodoll 
Sur allié :+2 à +30 niv (inc :0.28) de coque de ronce 
Invoque une Bloqueuse 

-1PM 150% 
Sur Voodoll : -30 Hyper Mouvement à la cible du Voodoll 
Sur allié :+3 à +45 niv(inc :0.42)  de coque de ronce 
Invoque une Bloqueuse 

Note :  Coque de ronce (ne dure que 1 tour) :  
niveau 1 : renvoie le premier dégât (bonus aux dégâts terre pris en compte) au lanceur du sort. 
niveau 100 : renvoie les 100 premiers dégâts subis (bonus aux dégâts terre pris en compte). 
 

ID : 925    



 

 

 

Sort 4 : Tremblement de terre 

En invoquant les forces de la nature, le Sadida provoque un tremblement de terre qui sévit aléatoirement dans la 
zone ciblée. 

Coût : 1PM PO : 0 Zone : Cercle 2 LDV : Non POB : Non Conditions : 5/tour 

Effets Effets Critiques 

Dgt : 2 Inc : 0.38 Total : 40 Dgt : 3 Inc : 0.57 Total : 60 

Cible aléatoire sur la map dans l’arc avant du Sadida  
Invoque une folle 

Cible aléatoire sur la map dans l’arc avant du Sadida  
Invoque une folle 

Note :  ID : 935    

 

Zone du tremblement : centre aléatoirement un des 15 points bleu. Dans l’arc frontal du Sadida (point rouge) 

 

Sort 3 : Herbes Folles 

Herbes Folles invoque des plantes sauvages qui infligent des dégâts de Terre. Lancées sur la Voodoll, les dommages 
seront augmentés. 

Coût : 3 PA 
1PM 

PO : 0 -3 Zone : Point LDV : Oui POB : Oui Conditions :  2/tour 

Effets Effets Critiques 

Dgt : 4 Inc : 0.44 Total : 48 Dgt : 6 Inc : 0.66 Total : 72 

Sur Voodoll : +1 à +10 Dommage terre à la cible  
Sur allié : +1 à +32 niv (inc :0.31) de coque de ronce 
Invoque une Bloqueuse 

Sur Voodoll : +1 à +15Dommage terre à la cible  
Sur allié : +2 à +48 niv (inc :0.46) de coque de ronce 
Invoque une Bloqueuse 

Note :  
 

ID : 927    



                                              

                                              

                                              

                                              

                                              

                                              

                                              

                                              

                                              

                                              

                                              

                                              

                                              

                                              

                                              

                                              

                                              

                                              

                                              

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sort 5 : Ronces Multiples 

Ce sort de zone ajoute du piquant à vos combats : il a moins de Portée que Ronce, mais touche plusieurs 
adversaires. Lancé dans le vide, il créera un parterre épineux qui entrave les mouvements. 

Coût : 6 PA PO : 4-5 Zone : Cercle 2 LDV : Oui POB : Oui Conditions : Aucune 

Effets Effets Critiques 

Dgt : 5 Inc : 0.66 Total : 71 Dgt : 8 Inc : 0.98 Total : 106 

Si il n’y a pas d’ennemie dans la zone, pose une 
glyphe de  parterre épineux Lvl 1 a 100 (1 tour)  et le 
Sadida récupère 2 PA (max 1 parterre épineux) 
 
Invoque une folle 

Si il n’y a pas d’ennemie dans la zone, pose une glyphe de 
parterre épineux Lvl 1 a 100 (1 tour)  
et le Sadida récupère 2 PA (max 1 parterre épineux) 
Invoque une folle 

Note : Glyphe de parterre épineux, zone  carré de 1 . 
Lvl 1 : 50%  a 100% à l’entrée de chaque case  de faire (-1 Pm 75%) 

ID : 937    



 Actif 1 : Poupée 
Ce sort permet au Sadida d’invoquer une Graine de Poupée. Celle-ci sera typée en fonction de l’élément de la première attaque qu’elle subira. 
 

Niv 0 Niv 1 Niv 2 Niv 3 Niv 4 Niv 5 Niv 6 Niv 7 Niv 8 Niv 9 

Coût : 6 PA 
1PM 2 PW 

Coût : 6 PA 
1PM 1 PW 

Coût : 6 PA 
1 PW 

Coût : 6PA 
1 PW 

Coût : 5 PA 
1 PW 

Coût : 5 PA 
1 PW 

Coût : 4 PA 
1 PW 

Coût : 3 PA 
1 PW 

Coût : 3 PA 
1 PW 

Coût : 2 PA 
1 PW 

PO : 1 PO : 1 PO : 1 PO : 1-2 PO : 1-2 PO : 1-3 PO : 1-3 PO : 1-3 PO : 1-4 PO : 1-4 

Eff : Invoque 
un(e) Graine 
de Poupée  
 

Eff : Invoque 
un(e) Graine 
de Poupée  
 

Eff : Invoque 
un(e) Graine 
de Poupée  
 

Eff : Invoque 
un(e) Graine 
de Poupée  
 

Eff : Invoque 
un(e) Graine 
de Poupée  
 

Eff : Invoque 
un(e) Graine 
de Poupée  
 

Eff : Invoque 
un(e) Graine 
de Poupée  
 

Eff : Invoque 
un(e) Graine 
de Poupée  
 

Eff : Invoque 
un(e) Graine 
de Poupée 
 

Eff : Invoque 
un(e) Graine 
de Poupée 
 

Note : Poupées < Commandement  limité à 2/ tour  
Faire en sorte que les animations des Poupées soient très rapides. 
Les Poupées subissent que 50% des dégâts des sorts de zones. 

ID : 911    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 Actif 2 : Sacrifice Poupesque 
Le Sadida sacrifie une de ses Poupées et récupère des PdV en fonction de son niveau. Ce sort ne déclenche pas Exploupée. 

Niv 0 Niv 1 Niv 2 Niv 3 Niv 4 Niv 5 Niv 6 Niv 7 Niv 8 Niv 9 

Coût : 4 PA  Coût : 3 PA  Coût : 3PA  Coût : 3 PA  Coût : 3 PA  Coût : 2 PA  Coût : 2 PA  Coût : 2 PA  Coût : 2 PA  Coût : 1 PA 

PO : 1 PO : 1 PO : 2 PO : 2 PO : 3 PO : 3 PO : 4 PO : 4 PO : 5 PO : 5 SLDV 

Eff : sur 
Poupée :  
transforme en 
graine. Soigne 
le Sadida de 
1+(0.000*Lvl 
du Sadi) 
 
Sur Voodoll : 
détruit 
 
Sur graine : 
Détruit et rend 
4PA 

Eff : sur 
Poupée :  
transforme en 
graine. Soigne 
le Sadida de  
1+(0.015*Lvl 
du Sadi) 
 
Sur Voodoll : 
détruit 
 
Sur graine : 
Détruit et rend 
3PA 

Eff : sur 
Poupée :  
transforme en 
graine. Soigne 
le Sadida de  
1+(0.030*Lvl 
du Sadi) 
 
Sur Voodoll : 
détruit 
 
Sur graine : 
Détruit et rend 
3PA 

Eff : sur 
Poupée :  
transforme en 
graine. Soigne 
le Sadida de  
1+(0.045*Lvl 
du Sadi) 
 
Sur Voodoll : 
détruit 
 
Sur graine : 
Détruit et rend 
3PA 

Eff : sur 
Poupée :  
transforme en 
graine. Soigne 
le Sadida de 
1+(0.060*Lvl 
du Sadi) 
 
Sur Voodoll : 
détruit 
 
Sur graine : 
Détruit et rend 
3PA 

Eff : sur 
Poupée :  
transforme en 
graine. Soigne 
le Sadida de  
1+(0.075*Lvl 
du Sadi) 
 
Sur Voodoll : 
détruit 
 
Sur graine : 
Détruit et rend 
2PA 

Eff : sur 
Poupée :  
transforme en 
graine. Soigne 
le Sadida de  
1+(0.090*Lvl 
du Sadi) 
 
Sur Voodoll : 
détruit 
 
Sur graine : 
Détruit et rend 
2PA 

Eff : sur 
Poupée :  
transforme en 
graine. Soigne 
le Sadida de  
1+(0.105*Lvl 
du Sadi) 
 
Sur Voodoll : 
détruit 
 
Sur graine : 
Détruit et rend 
2PA 

Eff : sur 
Poupée :  
transforme en 
graine. Soigne 
le Sadida de  
1+(0.120*Lvl 
du Sadi) 
 
Sur Voodoll : 
détruit 
 
Sur graine : 
Détruit et rend 
2PA 

Eff : sur 
Poupée :  
transforme en 
graine. Soigne 
le Sadida de  
1+(0.135*Lvl 
du Sadi) 
 
Sur Voodoll : 
détruit 
 
Sur graine : 
Détruit et rend 
1PA 

Note : Soin poupesque 0 : 0 x inc y (inc y :0 x inc z (inc z :0.0015 x lvl Sadi)) soin chromatique 
Uniquement sur Poupées alliées. 1 /tours. N’active pas Exploupée. Le soin est chromatique 
Dmg chromatique : utilise la plus haute maitrise du Sadida 

ID : 920    

 

 

 

 

 

  



 Actif 3 : Voodoll 
Le Sadida invoque une Poupée Voodoll qu’il lie à une cible. Celle-ci reçoit dès lors tous les dégâts ou soins reçus par la Voodoll. 

Niv 0 Niv 1 Niv 2 Niv 3 Niv 4 Niv 5 Niv 6 Niv 7 Niv 8 Niv 9 

Coût : 6 PA 
2 PW 

Coût : 6 PA 
2 PW 

Coût : 6 PA 
2 PW 

Coût : 6 PA 
1 PW 

Coût : 6 PA 
1 PW 

Coût : 6 PA 
1 PW 

Coût : 5 PA 
1 PW 

Coût : 5 PA 
1 PW 

Coût : 5 PA 
1 PW 

Coût : 4PA 
1 PW 

PO : 2-2 ligne PO : 2-2 ligne PO : 2-2 ligne PO : 2-2 ligne PO : 2-2 ligne PO : 2-3 ligne PO : 2-3 ligne PO : 2-3 ligne PO : 2-3 ligne PO : 2-4 ligne 

Eff : a 11 % 
des PV de la 
cible 
 

Eff : a 12 % 
des PV de la 
cible 
 

Eff : a 13 % 
des PV de la 
cible 
 

Eff : a 14 % 
des PV de la 
cible 
 

Eff : a 15 % 
des PV de la 
cible 
 
 

Eff : a 16 % 
des PV de la 
cible 
 

Eff : a 17 % 
des PV de la 
cible 
 

Eff : a 18 % 
des PV de la 
cible 
 

Eff : a 19 % 
des PV de la 
cible 
 

Eff : a 20 % 
des PV de la 
cible. 

Note : IA [fuite]  -Poupée non contrôlable via le sort vaporiser(ne peut pas être engrainer) .  
Les dégâts/soin de zones sont réduit de 50% sur la Voodoll. 
les dégâts et soin faits par les alliés sont faits  a la Voodoll et a sa  cible,  
les dégâts et soin faits par les ennemies  ne sont faits qu’à la Voodoll. 
1 seul Voodoll par Sadida a la fois (coute 1 commandement). 

ID : 926    

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 Actif 4 : Arbre 
Le Sadida se transforme en arbre pour un tour, il ne peut plus bouger,  se soigne et augmente ses résistances. 

Niv 0 Niv 1 Niv 2 Niv 3 Niv 4 Niv 5 Niv 6 Niv 7 Niv 8 Niv 9 

Coût : 5 Pa 
1 Pw X Pm 

Coût : 4 Pa 
1 Pw X Pm 

Coût : 4 Pa 
1 Pw X Pm 

Coût : 3 Pa 
1 Pw X Pm 

Coût : 3 Pa 
1 Pw X Pm 

Coût : 2 Pa 
1 Pw X Pm 

Coût : 2 Pa 
1 Pw X Pm 

Coût : 1 Pa 
1 Pw X Pm 

Coût : 1 Pa 
1 Pw X Pm 

Coût : 1 Pw 
X PM 

PO : 0 PO : 0 PO : 0 PO : 0 PO : 0 PO : 0 PO : 0 PO : 0 PO : 0 PO : 0 

Eff : soigne le 
Sadi de 2.5 
1+(0.015*Lvl 
du Sadi)par PM 
utilisé. 
Augmente les 
résistes all du 
Sadida de 0.5% 
par Lvl. du 
Sadida 

Eff : soigne le 
Sadi de 3 
1+(0.020*Lvl 
du Sadi)par 
PM utilisé. 
Augmente les 
résistes all du 
Sadida de 
0.5% par Lvl 
du Sadida 

Eff : soigne le 
Sadi de 3.5 
1+(0.025*Lvl 
du Sadi) par 
PM utilisé. 
Augmente les 
résistes all du 
Sadida de 
0.5% par Lvl 
du Sadida 

Eff : soigne le 
Sadi de 4 
1+(0.030*Lvl 
du Sadi) par 
PM utilisé. 
Augmente les 
résistes all du 
Sadida de 
0.5% par Lvl. 
du Sadida 

Eff : soigne le 
Sadi de 4.5 
1+(0.035*Lvl 
du Sadi) par 
PM utilisé. 
Augmente les 
résistes all du 
Sadida de 
0.5% par Lvl. 
du Sadida 

Eff : soigne le 
Sadi de 5 
1+(0.040*Lvl 
du Sadi) par 
PM utilisé. 
Augmente les 
résistes all du 
Sadida de 
0.5% par Lvl 
du Sadida 

Eff : soigne le 
Sadi de 5.5 
1+(0.045*Lvl 
du Sadi) par 
PM utilisé. 
Augmente les 
résistes all du 
Sadida de 
0.5% par Lvl 
du Sadida 

Eff : soigne le 
Sadi de 6 
1+(0.050*Lvl 
du Sadi) par 
PM utilisé. 
Augmente les 
résistes all du 
Sadida de 
0.5% par Lvl 
du Sadida 

Eff : soigne le 
Sadi de 6.5 
1+(0.055*Lvl 
du Sadi) par 
PM utilisé. 
Augmente les 
résistes all du 
Sadida de 
0.5% par Lvl 
du Sadida 

Eff : soigne le 
Sadi de 7 
1+(0.060*Lvl 
du Sadi) par 
PM utilisé. 
Augmente les 
résistes all du 
Sadida de 
0.5% par Lvl 
du Sadida 

Note : Ne pas être porté, stabilise la cible, le soin est chromatique ID : 915    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 Actif 5 : Ordre des Chênaies 
Grâce à ses connaissances de la nature, le Sadida déchaîne ses Poupées qui deviendront alors plus puissantes pendant une courte durée. 

Niv 0 Niv 1 Niv 2 Niv 3 Niv 4 Niv 5 Niv 6 Niv 7 Niv 8 Niv 9 

Coût : 6 PA Coût : 5 PA 
 

Coût : 5 PA 
 

Coût : 4PA Coût : 4 PA 
 

Coût : 3PA 
 

Coût : 3PA 
 

Coût : 2PA 
 

Coût : 2 PA 
 

Coût : 1 PA 
 

PO : 1 PO : 1 PO : 1-2 PO : 1-2 PO : 1-3 PO : 1-3 PO : 1-4 PO : 1-4 PO : 1-5 PO : 1-5 

Eff : la Poupée 
ciblée : 
engrainer  
(niv 1) 

Eff : la Poupée 
ciblée : 
Engrainer 
 (niv 2) 

Eff : la Poupée 
ciblée : 
Engrainer 
 (niv 3) 

Eff : la Poupée 
ciblée : 
Engrainer 
 (niv 4) 

Eff : la Poupée 
ciblée : 
engrainer  
(niv 5) 

Eff : la Poupée 
ciblée : 
Engrainer 
 (niv 6) 

Eff : la Poupée 
ciblée : 
Engrainer 
 (niv 7) 

Eff : la Poupée 
ciblée : 
Engrainer 
 (niv 8) 

Eff : la Poupée 
ciblée : 
Engrainer 
 (niv 9) 

Eff : la Poupée 
ciblée : 
engrainer  
(niv 10) 

Note : (la Voodoll ne peut pas devenir engrainer) engrainer: 
- + 0% (inc : 10) de maitrise eau  
- + 0% (inc : 5) de maitrise air 
- + 0% (inc : 5) de retirée un PA /PM 
- + 0% (inc : 10) de se stabilisée au début de son tour. 
- + 0 (inc : 0.3) PM 

ID : 914    

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 Passif 1 : Exploupée 

Lorsqu’une Poupée meurt, elle explose et inflige des dégâts aux ennemis et soigne les alliés. Une manière pour la Poupée de se dévouer à son Sadida jusqu’au 
bout. 

Niv 1  Dans la zone : 
Ennemi :1+(0.0045*Lvl du 
Sadi) dmg chromatique 
Allié : soigne 1+(0.0045*Lvl 
du Sadi) chromatique 

Niv 6  Dans la zone : 
Ennemi :1+(0.0270*Lvl du 
Sadi) dmg chromatique 
Allié : soigne 1+(0.0270*Lvl 
du Sadi) chromatique 

Niv 11  Dans la zone : 
Ennemi :1+(0.0495*Lvl du 
Sadi) dmg chromatique 
Allié : soigne 1+(0.0495*Lvl 
du Sadi) chromatique 

Niv 16  Dans la zone : 
Ennemi :1+(0.0720*Lvl du 
Sadi) dmg chromatique 
Allié : soigne 1+(0.0720*Lvl 
du Sadi) chromatique 

Niv 2  Dans la zone : 
Ennemi :1+(0.0090*Lvl du 
Sadi) dmg chromatique 
Allié : soigne 1+(0.0090*Lvl 
du Sadi) chromatique 

Niv 7  Dans la zone : 
Ennemi :1+(0.0315*Lvl du 
Sadi) dmg chromatique 
Allié : soigne 1+(0.0315*Lvl 
du Sadi) chromatique 

Niv 12  Dans la zone : 
Ennemi :1+(0.0540*Lvl du 
Sadi) dmg chromatique 
Allié : soigne 1+(0.0540*Lvl 
du Sadi) chromatique 

Niv 17  Dans la zone : 
Ennemi :1+(0.0765*Lvl du 
Sadi) dmg chromatique 
Allié : soigne 1+(0.0765*Lvl 
du Sadi) chromatique 

Niv 3  Dans la zone : 
Ennemi :1+(0.0135*Lvl du 
Sadi) dmg chromatique 
Allié : soigne 1+(0.0135*Lvl 
du Sadi) chromatique 

Niv 8  Dans la zone : 
Ennemi :1+(0.0360*Lvl du 
Sadi) dmg chromatique 
Allié : soigne 1+(0.0360*Lvl 
du Sadi) chromatique 

Niv 13  Dans la zone : 
Ennemi :1+(0.0585*Lvl du 
Sadi) dmg chromatique 
Allié : soigne 1+(0.0585*Lvl 
du Sadi) chromatique 

Niv 18  Dans la zone : 
Ennemi :1+(0.0810*Lvl du 
Sadi) dmg chromatique 
Allié : soigne 1+(0.0810*Lvl 
du Sadi) chromatique 

Niv 4  Dans la zone : 
Ennemi :1+(0.0180*Lvl du 
Sadi) dmg chromatique 
Allié : soigne 1+(0.0180*Lvl 
du Sadi) chromatique 

Niv 9  Dans la zone : 
Ennemi :1+(0.0405*Lvl du 
Sadi) dmg chromatique 
Allié : soigne 1+(0.0405*Lvl 
du Sadi) chromatique 

Niv 14  Dans la zone : 
Ennemi :1+(0.063*Lvl du 
Sadi) dmg chromatique 
Allié : soigne 1+(0.063*Lvl du 
Sadi) chromatique 

Niv 19  Dans la zone : 
Ennemi :1+(0.0855*Lvl du 
Sadi) dmg chromatique 
Allié : soigne 1+(0.0855*Lvl 
du Sadi) chromatique 

Niv 5  Dans la zone : 
Ennemi :1+(0.0225*Lvl du 
Sadi) dmg chromatique 
Allié : soigne 1+(0.0225*Lvl 
du Sadi) chromatique 

Niv 10  Dans la zone : 
Ennemi :1+(0.0450*Lvl du 
Sadi) dmg chromatique 
Allié : soigne 1+(0.0450*Lvl 
du Sadi) chromatique 

Niv 15  Dans la zone : 
Ennemi :1+(0.0675*Lvl du 
Sadi) dmg chromatique 
Allié : soigne 1+(0.0675*Lvl 
du Sadi) chromatique 

Niv 20  Dans la zone : 
Ennemi :1+(0.0900*Lvl du 
Sadi) dmg chromatique 
Allié : soigne 1+(0.0900*Lvl 
du Sadi) chromatique 

Note : les soin et dmg sont chromatique zone : carré 1 ID : 933    



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Passif 2 : Lien Poupesque 

Dans une symbiose absolue, le Sadida lie sa vie à celle de sa Poupée Voodoll. Les dégâts qu’il recevra seront en partie redirigés vers elle. 

Niv 1  0.5% des dégâts redirigés Niv 6  3% des dégâts redirigés Niv 11  5.5% des dégâts redirigés Niv 16  8% des dégâts redirigés 

Niv 2  1% des dégâts redirigés Niv 7  3.5% des dégâts redirigés Niv 12  6% des dégâts redirigés Niv 17  8.5% des dégâts redirigés 

Niv 3  1.5% des dégâts redirigés Niv 8  4% des dégâts redirigés Niv 13  6.5% des dégâts redirigés Niv 18  9% des dégâts redirigés  

Niv 4  2% des dégâts redirigés Niv 9  4.5% des dégâts redirigés Niv 14  7% des dégâts redirigés Niv 19  9.5% des dégâts redirigés 

Niv 5  2.5% des dégâts redirigés Niv 10  5% des dégâts redirigés Niv 15  7.5% des dégâts redirigés Niv 20  10% des dégâts redirigés 

Note : Redirige les dégâts sur la Voodoll, si le Sadida n’a pas de Voodoll les Dmg sont uniquement diminués ID : 916    



 

 

 

 

 

 

 

 Passif 3 : Savoir Sadida 

 "Plus on est de fous, plus on tue !" Ce sort permet au Sadida de contrôler plus de Poupées en même temps et d'augmenter l'efficacité de sa Voodoll. 

Niv 1  5% de regagner un PW lors 
de la mort d’une Poupée 
+5% de vie à la Voodoll 

Niv 6  30%  de regagner un PW lors 
de la mort d’une Poupée 
+30% de vie à la Voodoll 

Niv 11  55%  de regagner un PW lors 
de la mort d’une Poupée 
+1 au commandement 
+55% de vie à la Voodoll 

Niv 16  80%  de regagner un PW lors 
de la mort d’une Poupée 
+1 au commandement 
+80% de vie à la Voodoll 

Niv 2  10%  de regagner un PW lors 
de la mort d’une Poupée 
+10% de vie à la Voodoll 

Niv 7  35%  de regagner un PW lors 
de la mort d’une Poupée 
+35% de vie à la Voodoll 

Niv 12  60%  de regagner un PW lors 
de la mort d’une Poupée 
+1 au commandement 
+60% de vie à la Voodoll 

Niv 17  85%  de regagner un PW lors 
de la mort d’une Poupée 
+1 au commandement 
+85% de vie à la Voodoll 

Niv 3  15%  de regagner un PW lors 
de la mort d’une Poupée 
+15% de vie à la Voodoll 

Niv 8  40%  de regagner un PW lors 
de la mort d’une Poupée 
+40% de vie à la Voodoll 

Niv 13  65%  de regagner un PW lors 
de la mort d’une Poupée 
+1 au commandement 
+65% de vie à la Voodoll 

Niv 18  90%  de regagner un PW lors 
de la mort d’une Poupée 
+1 au commandement 
+90% de vie à la Voodoll 

Niv 4  20%  de regagner un PW lors 
de la mort d’une Poupée 
+20% de vie à la Voodoll 

Niv 9  45%  de regagner un PW lors 
de la mort d’une Poupée 
+45% de vie à la Voodoll 

Niv 14  70%  de regagner un PW lors 
de la mort d’une Poupée 
+1 au commandement 
+70% de vie à la Voodoll 

Niv 19  95%  de regagner un PW lors 
de la mort d’une Poupée 
+1 au commandement 
+95% de vie à la Voodoll 

Niv 5  25%  de regagner un PW lors 
de la mort d’une Poupée 
+0 au commandement    
+25% de vie à la Voodoll 

Niv 10  50%  de regagner un PW lors 
de la mort d’une Poupée 
+1 au commandement 
+50% de vie à la Voodoll 

Niv 15  75%  de regagner un PW lors 
de la mort d’une Poupée 
+1 au commandement 
+75% de vie à la Voodoll 

Niv 20  100%  de regagner un PW 
lors de la mort d’une Poupée 
+2 au commandement 
+100% de vie à la Voodoll  

Note :  ID : 917    



 

 Passif 4 : Garde Feuille 

En ferventes défenseuses, les Poupées ont une chance de se retrouver sous l’emprise de l'Etat Engrainé si le Sadida est attaqué.  

Niv 1  2% d’engrainer les Poupées 
(lvl1) 

Niv 6  12% d’engrainer les Poupées 
(lvl3) 

Niv 11  22% d’engrainer les Poupées 
(lvl6) 

Niv 16  32% d’engrainer les Poupées 
(lvl8) 

Niv 2  4% d’engrainer les Poupées 
(lvl1) 

Niv 7  14% d’engrainer les Poupées 
(lvl4) 

Niv 12  24% d’engrainer les Poupées 
(lvl6) 

Niv 17  34% d’engrainer les Poupées 
(lvl9) 

Niv 3  6% d’engrainer les Poupées 
(lvl2) 

Niv 8  16% d’engrainer les Poupées 
(lvl4) 

Niv 13  26% d’engrainer les Poupées 
(lvl7) 

Niv 18  36% d’engrainer les Poupées 
(lvl9) 

Niv 4  8% d’engrainer les Poupées 
(lvl2) 

Niv 9  18% d’engrainer les Poupées 
(lvl5) 

Niv 14  28% d’engrainer les Poupées  
(lvl7) 

Niv 19  38% d’engrainer les Poupées 
(lvl10) 

Niv 5  10% d’engrainer les Poupées 
(lvl3) 

Niv 10  20% d’engrainer les Poupées 
(lvl5) 

Niv 15  30% d’engrainer les Poupées 
(lvl8) 

Niv 20  40% d’engrainer les Poupées 
(lvl10) 

Note : Engrainer Lvl 1a 10 (la Voodoll ne peut pas devenir engrainée): 
 

ID : 913    

 Passif 5 : SADIDA SOLITAIRE 

 Si le Sadida joue sans Poupée ses dégâts augmentent.  

Niv 1  +1.5%  Dégât élémentaire en 
début de tour 

Niv 6  +9%  Dégât élémentaire en 
début de tour 

Niv 11  +16.5%  Dégât élémentaire 
en début de tour 

Niv 16  +24%  Dégât élémentaire en 
début de tour 

Niv 2  +3%  Dégât élémentaire en 
début de tour 

Niv 7  +10.5%  Dégât élémentaire 
en début de tour 

Niv 12  +18%  Dégât élémentaire en 
début de tour 

Niv 17  +25.5%  Dégât élémentaire 
en début de tour 

Niv 3  +4.5% Dégât élémentaire en 
début de tour 

Niv 8  +12%  Dégât élémentaire en 
début de tour 

Niv 13  +19.5%  Dégât élémentaire 
en début de tour 

Niv 18  +27%  Dégât élémentaire en 
début de tour 

Niv 4  +6%  Dégât élémentaire en 
début de tour 

Niv 9  +13.5%  Dégât élémentaire 
en début de tour 

Niv 14  +21%  Dégât élémentaire en 
début de tour 

Niv 19  +28.5%  Dégât élémentaire 
en début de tour 

Niv 5  +7.5%  Dégât élémentaire en 
début de tour 

Niv 10  +15%  Dégât élémentaire en 
début de tour 

Niv 15  +22.5%  Dégât élémentaire 
en début de tour 

Niv 20  +30% de Dégât élémentaire 
en début de tour 

Note : le Sadi gagne un bonus au dégât (max 150%) si le Sadida ne contrôle aucune Poupée autre que Voodoll. Si le 
Sadida pose une graine, le bonus est perdu. 

ID : 912    



 

Goulue  

4PM 3PA   PV = 17% 

Maitrise = à celle du Sadida    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gonflable  

2PM 3PA PV = 28% 

Maitrise = à celle du Sadida    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Sort : Engoulument 

 

Coût : 3 PA PO : 1 Zone : Point LDV : Oui POB : non Conditions : Aucune 

Effets Effets Critiques 

Dgt : 2 Inc :0.28  Total : 30 Dgt : 3 Inc : 0.42 Total : 45 

  

Note :  ID :    

 
Sort : Gonflage 

 

Coût : 3 PA PO : 1-3 Zone : Point LDV : Oui POB : non Conditions : Aucune 

Effets Effets Critiques 

Dgt :2 Inc : 0.28 Total : 30 Dgt : 3 Inc : 0.42 Total : 45 

soin  

Note :  ID :    



 

 

Folle  

3PM 3PA PV = 9% 

Maitrise = 0    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bloqueuse  

1PM 3PA PV = 32% 

Maitrise = 0%    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Sort : « debuff PM »  

 

Coût : 3 PA PO : 1-4 Zone : Point LDV : Oui POB : non Conditions : Aucune 

Effets Effets Critiques 

Dgt : 0 Inc : 0 Total : 0 Dgt :  Inc :  Total :  

-1PM 100%  
 

-1PM 150%  
 

Note : génère de l’hypermouvement ID :    

 
Sort : Aspiration 

 

Coût : 3 PA PO : 2-3 Zone : Point LDV : Oui POB : non Conditions : lancer en ligne 

Effets Effets Critiques 

Dgt : 0 Inc : 0 Total : 0 Dgt :  Inc :  Total :  

Attire la cible de 2 cases  

Note :  ID :    



 

 

Surpuissante  (Ne pouffle pas le sort avec lequel elle a été invoquée mais l’enregistre) 

4PM 6PA PV = 17% 

Maitrise = à 60 % de celle du Sadida   

Utilise le sort air que le Sadida a stocké à tous les tours. (Si un sort air la cible elle change de sort) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Léthargique (Ne pouffle pas le sort avec lequel elle a été invoquée) 

3PM 3PA PV = 9% 

Maitrise = 0%  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Sort : X 

 

Coût : 3 PA PO : 1 Zone : Point LDV : Oui POB : non Conditions : Aucune 

Effets Effets Critiques 

Dgt : 1 Inc :  Total :  Dgt :  Inc :  Total :  

  

Note :  ID :    

 
Sort : « debuff PA » 

 

Coût : 3 PA PO : 1-4 Zone : Point LDV : Oui POB : non Conditions : Aucune 

Effets Effets Critiques 

Dgt : 1 Inc :  Total :  Dgt :  Inc :  Total :  

-1Pa 100%  -1PM 150%  

Note : génère de l hyperaction ID :    



 

Voodoll  

2PM 0PA PV = X 

Maitrise = a celle du Sadi résist = a celle de la cible     esquive = ne peut pas être taclé       tacle = ne peut pas taclé 

 

 

 

Sacrifier : 

3PM 3PA   PV = 5% 

Maitrise = 1% par lvl de la Poupée 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Sort : Bistoufly 

 

Coût : 3 PA PO : 0 Zone :croix 1 LDV : Oui POB : non Conditions : Aucune 

Effets Effets Critiques 

Dgt : 3 Inc :0.47  Total : 50 Dgt : Inc :  Total : 

  

Note :  ID :    


