o/ MELITA

Chaque fois que vous recyclez une carte de votre
Défausse pour payer le coit d’une Recette, vous
pouvez la recycler comme si elle était de I'élément
de votre choix.

Mé-Ii-ta, for-geu-ma-geu Féca, -
fait des épées pointues ! @ 4
— Chulien Clair, ménestrel amoureux des femmes.
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8%, Bannissez Rynana : Cherchez une carte dans
votre Collection et prenez-la en main.




Géant

Quand un de vos Blops apparait dans le Monde,

il peut infliger un nombre de Dommages de son
élément égal au nombre d’éléments parmi les Blops
que vous contrdlez a I’Allié ou Héros de votre choix.

(2%
Ce Blop va vous en faire voir de toutes les couleurs !
ILLUSTRATION : ENAIBI
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BLAK MAMBO

O —

Géant

8\ Choisissez un Allié ou Héros adverse en dehors
du combat contrdlé par le joueur défenseur et placez-
le comme bloqueur devant Blak Mambo. N'utilisez ce
pouvoir que si Blak Mambo est attaquant.

Blak Mambo a toujours un sourire béat devant Trix Kido, y
une aventuriere obsédée par une seule chose : Qil Bil.
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Tant que vous avez au moins un Allié, un Equipement
et une Action dans votre Défausse, le Bulbig gagne
+3 en Force et Géant.

Le Bulbig est peut-étre petit et mignon, —_
mais il préfere distribuer des bulbeignes @ y
plutdt que des bulbisous !
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Géant — Résistance 2 ©

Quand la Démone XX apparait dans le Monde,
inclinez tous les Alliés et Héros adverses de Force
inférieure ou égale a 5.

Tu tom
Jaai une belle brochette
VI
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Quand le Meulou attaque, vous gagnez +1 PM
jusqu’a la fin du combat.

Chaque fois que quelgu'un se moque de a @ 4
couleur de son pelage, il l'a mauve-aise. ..
e LLUSTRATION : ROMAIN PERGOD




©x, @ : Détruisez 'Equipement ou la Zone de votre choix.
#%, @ : Le Blop Reinette Royal inflige 3 Dommages @
a I’Allié ou Héros de votre choix.

8\, (@ : Renvoyez I'Allié adverse de votre choix dans

la main de son propriétaire.

Evitez de le rendlre vert de rage, car il risquerait @ 4
de vous en faire voir des vertes et des pas mires !
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Géant

Tant que I’Abraknyde Ancestral est dans le Monde,
tous vos autres Alliés et Héros gagnent +1 en Force
et la Force de tous les Alliés et Héros adverses est
réduite de 1, jusqu’a un minimum de 1.

Cet Abraknyde est si vieux, que Ses congéneres @ y
le saluent en lui disant « ca va, vieille branche ? »
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) MIK THAI SON’

Quand Mik Thai Son’ apparait et a la fin de chaque
tour, le propriétaire de Mik Thai Son’ acquiert le
contrdle de toutes les cartes en jeu dont il est le
propriétaire.

Ce grand gagnant du tournoi MasterCoach @ y
est lnventeur d'un sport viril nommé la « Bosse Thai »
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o)) T

Agilite

@ Redressez votre Héros. N'utilisez ce pouvoir
qu’une seule fois par tour apres un combat dans
lequel votre Héros a été attaquant.

Globule ? Il a la méchanceté dans le sang ! Pff !
Clest bien ma veine !
— Emma Tofil.
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Agilité
8\ Détruisez le Démon de votre choix.

Tous les Dommages sur le point d’étre infligés au
Chevalier Justice par un Démon sont réduits a 0.

La justice appelle la... justiice ! @ y
— Chevalier Justice.
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Résistance 2 @

Tant qu’un de vos Champions est attaquant, bloqueur
ou cible d’un combat, ce combat se déroule sans
phase d’action.

Champion Xélor du Tournoi des 12, —
Bakkaluffy a mené de durs combats @ y

E "\ dépassant votre Imaginaicheun !
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%, @ : Le Blop Coco Royal inflige 3 Dommages @

a I'Allié ou Héros de votre choix.

8\, (@ : Renvoyez I'Allié adverse de votre choix dans

la main de son propriétaire.

%, (O : L'Allié ou Héros de votre choix gagne +2 en Force

et Géant jusqu’a la fin du tour. =
Quand il est a bout, Blop Coco met les bouts. @

| 7% OGRESTSS /162 ILLUSTRATION : FRANHO




4/ MARIA BoO

Agilité
Alafin de chaque combat dans lequel Maria Boo

a été attaquante, vous pouvez la redresser. Si vous
le faites, piochez un

ILLUSTRATION : MATHIEU DELARUELLE
CETALS (ASID) © 2011 Ankama




NEK ROMANCIER

@\ Choisissez un Allié dans une Défausse adverse
et mettez-le en jeu dans le Monde sous votre controle.
Cet Allié devient un Zombie en plus de ses autres Traits.
N'utilisez ce pouvoir que si vous ne contrlez aucun Zombie.
Quand Nek Romancier quitte le Monde, bannissez tous les
Zombies que vous controlez.
Q a plume
Nek Romancie e falre revivre les
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o) OLIPHAN

Résistance 1@ © ® 0O @

Quand Oliphan apparait, nommez un élément.

Tant qu’Oliphan est dans le Monde, si une Action ou

un pouvoir adverse devrait infliger des Dommages de

I'élément nommé a votre Héros, il les inflige au Héros

de son propriétaire a la place.
Et s'il peut, Oliphan tuera Maskemane plusieurs fois ! @ y

liphan
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i/ ManmouZot )/

Géant — Résistance 1 @ @

Quand le Manitou Zoth apparait dans le Monde,
prenez le contrdle de I’Allié adverse de votre choix
jusqu’a la fin du tour. Vous pouvez redresser cet Allié.

mieux que les autres !
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%, @ : Renvoyez I'Allié adverse de votre choix dans
la main de son propriétaire.

&%, ©: LAllié ou Héros de votre choix gagne +2 en Force
et Géant jusqu’a la fin du tour.

#x, @ : Détruisez 'Equipement ou la Zone de votre choix.

Lorsque le Blop Griotte Royal voit rouge, @ y
plus rien ne bouge !
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: _TTre——
SHIN LARVE f

Ala fin de votre tour, nommez Allié, Equipement,
Zone ou Salle. Chaque joueur détruit une carte
du type nommé qu'il controle.

Repoussez vos ennemis gréce a Shinel n° 5,
. de Paro Cabanne : le parfum
a base de véritable mucus de Shin Larve !
OGREST 79/ 162 ISLUSTRATION : CUCA




Géant — Résistance 2 @

Quand Grozilla attaque, vous pouvez payer X @.
Si vous le faites, Grozilla inflige X Dommages @
a I'Allié de votre choix.




Géant

Quand Grasmera apparait dans le Monde, vous
pouvez détruire I'Allié de votre choix.

Tant que Grasmera est dans le Monde, chaque fois
qu’un autre de vos Alliés Uniques apparait, vous
pouvez détruire I'Allié de votre choix.
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{8\ : Détruisez I’Allié de votre choix qui blogue ou
est bloqué par le Wobot, puis détruisez le Wobot.

Un Wobot doit fwacassew la téte -
de tout étwe humain qui cwoise sa woute, @ y
— Pwemigwe loi de la Wobotique.
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Quand Jékide apparait, vous pouvez chercher un Equipement
de Niveau 1 ou 2 dans votre Pioche, le révéler et le prendre en
main. Si vous le faites, mélangez votre Pioche.

{81 Mettez en jeu gratuitement de votre main un Equipement
de Niveau 1 ou 2 sur un de vos Alliés ou Héros attaquants.

Enigmatique et cruel 4 la fois, @ 4
Jékide se faisait aussi appeler « Mystére Alg »
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4/ EMMET STEIN

Quand Emmet Stein apparait, piochez trois cartes.
Pour chaque carte piochée de cette fagon, payez @
ou recyclez une carte de votre main.

Cest en observant le comportement d'Ogrest
que ce savant finira par s'écrier
«0 = aime ses ceufs ! ».
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FANTOMAYTE

=

Fantome (Si Fantomayte est dans votre Défausse, vous pouvez
payer un nombre de Ressources @ égal a son Niveau plus 1 pour
la remettre en jeu dans le Monde.)
(® (@ : Fantdmayte perd tous ses pouvoirs excepté
celui-ci, puis gagne tous les pouvoirs d’un autre Allié
de votre choix jusqu’a la fin de la partie.
Avec son costume elle rit, elle se la pete, pendant que
E "\ tout le monde se paie sa téte : F comme Fantomayyyte !
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He/ BLOP INDIGO ROYAL

€%, @ : LAllié ou Héros de votre choix gagne +2 en Force
et Géant jusqu’a la fin du tour.

£, @ : Détruisez 'Equipement ou la Zone de votre choix.
¥4, @: Le Blop Indigo Royal inflige 3 Dommages @

a I'Allié ou Héros de votre choix.

Sivous ne voulez pas étre recouvert de bleus, @ 4
ne lui dites pas qu'il en est un !
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54/ BOOSTACHE

Réaction. £%: Annulez tous les effets de I’Action
ou du Sort qui vient d’étre joué. N'utilisez ce pouvoir
que si le Boostache est dans le Monde.

Moi, contre les taches de Boos, jai la solution
Le Chacha lessive ! @ y
— Briz Fishlekan, fée du logis.
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Géant — Résistance 2 @

Quand le Démon XXIl apparait, vous pouvez choisir

jusqu'a trois cartes non Héros, non Havre Sac controlées

par le méme joueur. Pour chaque carte choisie de cette

fagon, vous pouvez payer (& pour la renvoyer dans la

main de son propriétaire.
XXII, vIia la milice — Un Démon @ 4

en train d'enfreindre les regles établies par XXI. ..
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‘%' ARBRE HAKAM

8% L’Allié ou Héros de votre choix dans le Monde
ne peut ni effectuer de mouvement, ni étre détruit,
banni ou renvoyé dans la main de son propriétaire
pendant ce tour. N'utilisez ce pouvoir que si vous
contrélez au moins une carte de chaque élément.
LArbre a Kam ? Je savais que Kam aimait les Chafers,
mais pas qu'll aimait les arbres !
— Etour Drif
@ OGREST 129/ 162 ILLUSTRATION : VINCENT JOUBERT




Recette : Armurier @ @
Lar]}_qu’il est attaquant, le Porteur des Bottes du Champion gagne
gilité.
Panoplie Champion (5) : Quand le Porteur de la Panoplie Champion
attaque, il inflige 3 Dommages @ a I'Allié adverse de votre choix,
puis vous piochez trois cartes, puis tous vos autres Alliés et Héros
attaquants gagnent +3 en Force jusqu'a la fin du tour.
Oh les champiooons, on est tous er ble-euuuh !!
— Djony Allumé, chanteur et amateur de Boufbowl.
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Recette : Armurier © ©
Tant qu'il est attaquant, le Porteur de la Coiffe du Champion gagne
éant.
Panoplie Champion (5) : Quand le Porteur de la Panoplie Champion
attaque, il inflige 3 Dommages @ a I'Allié adverse de votre choix,
puis vous piochez trois cartes, puis tous vos autres Alliés et Héros
attaquants gagnent +3 en Force jusqu'a la fin du tour.
Une coiffe de Champignon ? Hm... jai du mal & lavaler...
— Etour Drif, champion du quiproguo.
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Recette : Armurier © ©
Tant qu'il est attaquant, le Porteur de la Cape du Champion gagne
Résistance2 @O G0 @.
Panoplie Champion (5) : Quand le Porteur de la Panoplie Champion
attaque, il inflige 3 Dommages @ a I'Allié adverse de votre choix,
puis vous piochez trois cartes, puis tous vos autres Alliés et Héros
attaquants gagnent +3 en Force jusqu'a la fin du tour.

Jupers Lelien ne s'en sépare jamais ! Pas question pour

un champion de sortir sans une cape digne de ce nom !
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Recette : Armurier @ @
Tant qu'il est attaquant, le coiit des Actions et des pouvoirs €%
adverses qui choisissent le Porteur de la Ceinture du Champion
est augmenté de @ @.
Panoplie Champion (5) : Quand le Porteur de la Panoplie Champion
attaque, il inflige 3 Dommages @ a I'Allié adverse de votre choix,
puis vous piochez trois cartes, puis tous vos autres Alliés et Héros
attaquants gagnent +3 en Force jusqu'a la fin du tour.

Méme les champions doivent parfois se serrer la ceinture...
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Recette : Forgeron © OO

Tant que le Porteur du Marteau Minokers est dans le
Monde, les Dommages ne peuvent pas étre réduits ou
redirigés et les Héros ne peuvent pas regagner de PV.

Voici l'arme favorite du Roi Stéphane,
un tyran qui terrorisait ses Sujets pour le plaisi
Juste comme ¢a.
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EPEE ROYALE DU BOUFTOU

Recette : Forgeron @ @ @
0% : L'Allié de votre choix gagne +1 en Force,
éant, Agilité et Tacle jusqu’a la fin du tour.

Cette épée est l'instrument idéal
pour découper un bon roti de Bouftou,
et préparer ainsi un festin de roi !
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Recette : Bijoutier ®©

8% Piochez une carte. N'utilisez ce pouvoir que si le
Porteur de la Zothulette porte des Equipements donnant
un bonus cumulé en PV supérieur ou égal a 10.

Zartiliive | Zuis Zothulette !
— Fofy Favié en train de faire des commissions.
ILLUSTRATION : JONATHAN DHENRY
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Capture: @ @
Le Porteur du Dragouf gagne +2 en Force.

Réaction. Détruisez le Dragouf : Tous les Equipements
portés par le Porteur du Dragouf sur le point d’étre détruits
par une Action ou un pouvoir restent en jeu a la place.

Nhésitez plus ! Echangez votre Dragocinde
contre un Dragon dingue ! Osez le Montilier !
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Détruisez tous les Alliés de Niveau inférieur ou égal
a3 ; ou détruisez tous les Alliés de Niveau supérieur
ou égal a 4 ; ou détruisez tous les Equipements et
toutes les Zones. Vous ne gagnez pas d’XP.

Ogrest en représentation exceptionnelle, ce soir au Zinit !
Achat des billets aux points de vente habituels !

ILLUSTRATION : ROMAIN PERGOD
© 2011 Ankama

<5 OGREST 159/ 162




) -
1,“ ULTIMATUM D’OGREST ;O\

Placez deux Ultimatums sur le Héros du joueur de votre choix,
puis bannissez I'Ultimatum d’Ogrest.

Au début de chacun de ses tours, ce joueur décide : son Héros
perd la moitié de ses PV ; ou il perd la moitié de ses PA jusqu’a
Ia fin du tour ; ou il détruit la moitié de ses Alliés ; ou il retire un
Ultimatum de son Héros. Quand le dernier Uttimatum est refiré
de cette facon, ce Joueur perd la pame



/ JEUNE OGREST

Agilité

Ala fin de votre tour, si Jeune Ogrest est dressé

dans le Monde et qu’il peut attaquer, vous pouvez

déclarer une attaque. Jeune Ogrest doit étre déclaré

comme attaquant si possible, et lui seul peut I'étre.
QOgrest costaud ! Ogrest vert !

Mais Ogrest catastrophe ambulante ! @ 4
— Le jeune Ogrest parlant de lui-méme.
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Géant
Tant qu’Ogrest est dans le Monde, aucun adversaire
ne peut incliner de cartes pendant votre tour.
Quand Ogrest est mis dans votre Défausse, mélangez-
le dans votre Pioche.

Le jour ou fl a pe p
devenu furieus
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