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communautaires, dont ’Ogrestaminator Il, le fameux tournoi PVP 3vs3 qui s’est tenu sur Ile

I L ors du Béta-test de WAKFU, les joueurs se sont lancé dans tout un tas d’animations

de Poup Island, prés du Membre de Clan.

E ntre cent cinquante et deux cents
curieux venus des quatre coins du
Monde des Douze s’étaient donné rendez-
vous pour assister a I'événement : compte-
rendu de Waaayf et de toute son équipe!

Huit équipes participaient, toutes
constituées de joueurs entre les ni-
veaux 63 et 92 (le tournoi était ouvert
aux équipes de niveau 60 a 100).

Fait étonnant, les classes rencon-
trées sur place étaient assez variées, il
n’y avait pas forcément d’équipes types
constituées pour la gagne absolue.

Anka'Dio, (anciennement Dofus-
On_Air et Dofus Online) suivait ['éve-
nement sur I'‘émission de CurtWaru
en parallele, avec WarWeak pour com-
menter (www.ankadio.com).

Le premier match des quarts de
finale a ainsi débuté directement

dans [I'aprés-midi, puis les trois
autres se sont enchainés avec des
équipes de plus en plus puissantes.
Les matchs se sont déroulés sans en-
combre ni mouvement de foule, une
grande complicité régnait méme
entre les participants et I'animateur
d'Anka'Dio. De quoi mettre I'am-
biance et donner du rythme a ce dé-
but de tournoi!

Lors du premier tour, les Mulous,
une équipe multicompte dirigée par
un seul et unique joueur, s'est illus-
trée grace a sa stratégie innovante
(Sacrieur placement, Xélor «retrait
+ boost de PA», lop bourrin «impact
enzone»).

Une technique impressionnante
d’efficacité qui lui a valu une qualifica-
tion propre et nette.

Pour les demi-finales, ce sont les
équipes de niveaux 70/80 qui ont
ouvert le bal, puis les niveaux 80/90.
Tout s'est bien passé également
et les contours de la grande finale
entre Les Mulous et BatTeam, se
sont rapidement dessinés.

Une heure et demie apres le début
de I'événement, le spectacle de la fi-
nale commencait. Malheureusement,
une erreur de placement des Mulous,
couplée a une différence de niveaux
trop importante entre équipes, a ra-
pidement tué tout suspense.

La BatTeam a facilement gagné,
grace aussi a sa tactique bien rodée.

Félicitations a la Bat'Team, et a
bientdt peut-étre pour un Ogrestami-
nator 1l ®



