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Votre Monstre obtient 1 action
supplémentaire pendant ce tour.
Elle ne doit pas avoir été
effectuée durant ce tour et ne
peut plus I'étre une fois utilisée.






Déplacez tous vos Monstres
d'une zone.






TROUBLEZFETE]!

Le Monstre actif peut enfoncer
une Porte dans la zone
dans laquelle il est, sans
lancer de dés Action.
Conservez la Porte pour
le décompte des points.
Cette action est gratuite.






Consultez les 3 cartes
_du dessus de la pioche
Evénements Nocturnes et

replacez-les au-dessus
dans 'ordre que vous voulez.






Déplacez le Monstre actif
jusqu'a 2 zones (en suivant
les régles de base).






Fouillez la piéce.
Lancez 2 dés supplémentaires
(en plus de vos dés de base
et de tout autre bonus jusqu'a
un maximum de 5 dés).
Cette action est gratuite.






Déplacez I'un des Péres de
famille en jeu vers la méme
zone que I'une des Méres
d'une autre famille de Monstres
ou l'inverse.

Vous pouvez ignorer les Portes
et les Barricades.






-

Déplacez une Victime
de votre choix vers une piéce
contenant une autre Victime.
Vous pouvez ignorer les Portes
et les Barricades.






Relancez 1 des dés Action
que vous venez de lancer.






"'

Vous pouvez déplacer
1 Victime jusqu’a 2 zones.
(Elle peut traverser une zone
vide sans se cacher.)






-.

En cas de défaite, le Monstre
actif n'est pas expulsé
de la zone pour cette fois.






Choisissez 2 Monstres
du méme type en jeu
et intervertissez leur place
(un Enfant avec un autre Enfant,
par exemple).
Vous pouvez ignorer
les Portes et les Barricades.






Un piége vient de se refermer.
Lancez tout de suite 1 dé Réaction.
En cas de Réussite,
votre recherche prend fin
et votre Monstre actif n’a plus
d’actions pour ce tour.






Une bombe artisanale
vient d'exploser !
Votre recherche prend fin.
Lancez tout de suite 1 dé Réaction.
En cas de Réussite, votre Monstre
actif est expulsé de la piéce
mais poursuit son tour.






Une grenade vient d'exploser !
Votre recherche prend fin.
Lancez tout de suite 1 dé Réaction.
En cas de Réussite,
tous les Monstres dans la piéce
sont expulsés. Le Monstre actif
peut poursuivre son tour.






‘In0} 89 Juepuad saw.e g e,nbsn|
Jasi[in Juaanad (uaiyd 9| jnes) sawaIn Sa







'$In0} Sas ap un,| Juepuad (agauojua no ajoeul)
2104 | Japeatlieq nad Jnanol anbeyd
‘SJuBAINS $9] N0 Nnal ap Ino} 89 JuepUsd

‘Inanol anbey?d e apeayLieg | zauuoq







‘In0} 89 Juepuad airejuswya|ddns uonoeay ap |
JU39UR| BWIJOIA BUN JuBPUBJAP SInanof s3]

] o

=

é







Ino} 89 Juepuad eSIaA-adIA 13 $IAYI3 Sap
aLWo9 sag)dwod Juos SayIssnay sina
| S9USLI0SAP JUOS SAIISUOJ SaT

= ....._‘.r u.v%.‘-






IO} S10A JBOUBLULLOD AP JUBAR JoSI|IN Za)dWOI SNOA
[e199ds Jjoanod |anb Jaauouue zanap Snop
1IN0} Uos Juepuad ‘suals sop snjd ud ajjiLue}
alne aun,p xneagds sioanod s3] Jasijin nad
Joe ansuoly anbeys ‘nal ap Inoy 99 Juepuad







*SUOI}Oe S3s ap aun,| e ap | Janole nad
108 a1suoly anbeyo ‘Inoy 99 Juepuad

3 vw M v..







1IN0} 89 ap SI0| SUONIE SIn3| Juepuad
SUIOW UB p | JusJuR| SaASUO S8] SNoL







*00:8 &,nbsn( no pow es g,nbsnl naf ua ajsal ||
"S9)IAU| SA.INE S9| 9L JIe} ZOAR,| SNOA
w03 JnanhJeww uos 19 aLLI BS ‘agna Uos zade|d
"Uojes 9] suep auLnbiy es zage|d 19 un Us-zassIsIoy"
j 8URQR) B| SURp a1ud asudIng ayAu| un






*(aareyuawigiddns Jreyn uojal | zanasal Snoa) no}
np uyy e e aarejuawa|ddns aia ap juiod | piad ayf9
‘aWNIIA UN 3SSa[q SJISUOL Un IS N0} 89 JURpUSd







In0} 89 Juepuad esIaA-891A 18 SI8193 S8
aWWO9 Sag)dwo9 Juos SaNSSNaY SINa]
i anbiued ua Juos SaWnIIA SO







*(suonae ¢ 99 ap snjd ua sjuawage|dap SoA 19
snuog suolay oA Janol zaanod snop)
"SAJUBIYHIP SUONIL € ap
J16e,s 1op || "aseq ap Suonde ¢ Janjaaya
uop zanol snoA anb a11suUoj 9] ‘In0} 89 Juepuad







“(Uipser ap Lay,| 99ne
juawanbiun Jasiin e) age|d e| ap aysas A |1,S
‘upser ap 1qy,| suep gae|d 1sa Jno} 89
uepuad 91934 asudiIng guAU| NO dHAU| IN0L







"9p929p abeuuosiad un,p no 919jaid
seday uos ap In[aa adejdap sed nad au |1 siew
‘916010199 9p apJQ sInanbiew g Jadejdap
nad ananol anbeyd ‘Ino} 89 ap Ingap ny

§3031)04d .SNOZ. 30 39NV H)

- —— - E







“uoenodg)g)
aun,p $10] 39au04ua 153,u aJod aunany
"XI0YO 81}0A 3p 3U0Z ©| Suep Japodg|a) as nod
unjeif Juawaanow (| JuawainNas 1a ) | Jasinn
1nad J119. 8SUOL\ 8J)0A IN0) 89 JUBpUSY

= - NOILV140d31i1—







Gy






N














































































Vous avez trouvé 1 piége a loup.
Vous pouvez le placer dans la
zone ol vous étes lors de I'un

de vos tours. La prochaine
fois qu'une Victime tentera de
Riposter dans la méme zone
que le piége, elle lancera 2 dés
Réaction supplémentaires
(en plus de ses autres dés,
jusqu'a 5 dés max).
Puis défaussez la carte.






RIEGERATOURS

Vous avez trouvé 1 piége a ours.
Vous pouvez le placer dans la
zone ol vous étes lors de I'un

de vos tours. Aucun Monstre ne
peut sortir de la zone tant que

celui-ci est en place. Il peut étre
désamorcé uniquement
grace a l'action Enfoncer
une Porte et 2 Réussites
(dans ce cas, défaussez-le).






Toutes les Victimes d'une
zone de votre choix se cachent
immédiatement, méme si des
Monstres s'y trouvent.






Consultez les 2 cartes
du dessus de la pioche
de la zone ol vous étes.
Vous pouvez placer 1 de ces
cartes, les 2 ou aucune en
dessous de la pioche dans
I'ordre de votre choix.






Prenez 1 carte de votre choix
de la défausse et ajoutez-la
a votre main. Aprés Iavoir
jouée, retirez-la du jeu jusqu'a
la fin de la partie.






Choisissez un chiffre entre 1 et 5.
Tous les autres joueurs doivent
révéler a vous seul I'Invité placé

a cette position dans leurs Ordres

de Nécrologie.






Au lieu d'attaquer a la loyale,
cette carte permet de lancer
une Attaque Sournoise.

La Victime ne peut pas utiliser
son pouvoir spécial contre cette
attaque (toutes les
autres régles s'appliquent).
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