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NASCONDINO

Tutte le Vittime presenti
in una zona a tua scelta 

si nascondono subito, anche 
se sono presenti dei Mostri.





ENERGIA

Il tuo Mostro ottiene 1 azione 
supplementare in questo turno. 

L’azione non deve essere già 
stata effettuata in questo turno 
e non può essere ripetuta dopo 

aver usato questa carta.





ECCESSO DI VELOCITA

Sposta tutti i tuoi Mostri 
di una zona.

'





DIMENTICATOIO!

Consulta le 2 carte 
in cima al mazzo della zona  

in cui ti trovi. Puoi posizionare  
tutte le carte, una sola o  
nessuna sotto al mazzo  

nell'ordine che hai scelto.





GUASTAFESTE!

Il Mostro attivo può sfondare 
una Porta nella zona nella quale 

si trova, senza lanciare dadi 
Azione. Conserva la Porta 
 per il calcolo dei punti. 

Questa azione è gratuita.





AVANZAMENTO RAPIDO

Consulta le 3 carte in cima  
al mazzo Eventi notturni  
e riposizionale in cima  

nell’ordine che preferisci.





TROVATO

Prendi 1 carta a tua scelta dalla 
pila degli scarti e aggiungila 
alla tua mano. Dopo averla 

giocata, rimuovila dal gioco fino 
alla fine della partita. 





FURIA!

Sposta il Mostro attivo fino a 2 
zone (seguendo le regole base).





ISPEZIONE MINUZIOSA

Ispeziona la stanza.
Lancia 2 dadi supplementari 

(oltre ai tuoi dadi base e 
a qualsiasi altro bonus, fino 

a un max di 5 dadi). 
Questa azione è gratuita.





Sposta uno dei Padri di famiglia in 
 gioco nello stesso spazio di una 

Madre di un’altra famiglia di 
Mostri, o viceversa. Puoi ignorare 

Porte e Barricate. 

SOLO AMICI





ISTINTI MOSTRUOSI

Scegli un numero fra 1 e 5. 
Tutti gli altri giocatori devono 

mostrare solo a te quale Invitato si 
trova in quella posizione nei loro 

Ordini della Necrologia.





MAI SENZA DI TE!

Sposta una Vittima a tua scelta 
nello stesso spazio di un’altra 
Vittima. Puoi ignorare Porte e 

Barricate.





RIPROVIAMO!

Rilancia 1 dei dadi Azione 
che hai appena lanciato.





CORRI FORREST!

Sposta 1 Vittima fino a 2 zone.
(Può attraversare una zona vuota 

correndo senza nascondersi.)





ATTACCO SUBDOLO!

Invece di attaccare lealmente, 
questa carta permette di 

lanciare un Attacco Subdolo.
La Vittima non può usare il suo 
potere speciale contro questo 

attacco (si applicano tutte 
le altre regole).





TIENI DURO!

In caso di sconfitta, il Mostro 
attivo non è espulso 

dalla zona per questa volta.





CAMBIO DI POSTO

Scegli 2 Mostri dello stesso 
tipo in gioco e scambia la loro 

posizione (un Figlio con un Figlio, 
ad esempio). Puoi ignorare Porte 

e Barricate.





TRAPPOLA!

È scattata una trappola. 
Lancia subito 1 dado Reazione.  

In caso di Successo, la tua ricerca 
termina e il tuo Mostro attivo non 

ha più azioni per questo turno.





ESPLOOODEEE!

È esplosa una bomba artigianale!  
La tua ricerca finisce. Lancia 

subito 1 dado Reazione. In caso  
di Successo, il tuo Mostro attivo  

è espulso dalla stanza ma  
continua il suo turno.





SCHIACCIAPATATE

È esplosa una granata! La tua  
ricerca finisce. Lancia subito 1 

dado Reazione. In caso di 
Successo, tutti i Mostri presenti 

sono espulsi dalla stanza. Il Mostro 
attivo può continuare il suo turno.





TRAPPOLA PER LUPI

Hai trovato 1 trappola per lupi. 
Puoi posizionarla nella zona in 
cui ti trovi durante uno dei tuoi 
turni. La prossima volta in cui 

una Vittima cercherà di difendersi 
nella stessa zona in cui si trova la 
trappola, lancerà 2 dadi Reazione 
supplementari (oltre ai suoi altri 

dadi, per un max di 5 dadi).  
Disattiva la trappola scartando  

la carta.





Hai trovato 1 trappola per orsi.
Puoi posizionarla nella zona 
in cui ti trovi durante uno dei 
tuoi turni. Nessun Mostro può 

uscire dalla zona fino a quando 
la trappola è attiva. Può essere 
disattivata solo grazie all'azione 
Sfondare una Porta e 2 Successi 

(in questo caso, metti la carta 
nella pila degli scarti).

TRAPPOLA PER ORSI
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